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Vyklad prezentovany v tomto dokumente je oficialnym vykladom
FIBA k pravidlam basketbalu FIBA 2010 a su platné od l.oktobra
2010. Tam, kde sa vyklad vtomto dokumente IiSi od
predchadzajuceho publikovaného FIBA- vykladu, ma tento vyklad
prioritu.

Oficialne pravidla basketbalu FIBA schvaluje Exekutiva FIBA asu periodicky
upravované Technickou komisiou FIBA.

Pravidla su podavané Co mozno najzrozumitelnejSie a najobsaznejSie, avSak
vyjadruju skér principy ako herné situacie. Nemozu vSak pokryt rozmanitost
Specifickych situacii, ktoré sa mézu udiat’ poCas basketbalového zapasu.

Zamerom tohto dokumentu je previest principy a ponatie pravidiel do praktickych
a Specifickych situacii, ktoré sa mézu vyskytnut pocas basketbalového zapasu.

Vyklad réznych situacii ma podnietit myslenie rozhodcov a tvorit doplnok prvotného
podrobného Studia vlastnych pravidiel.

Oficialne pravidla basketbalu FIBA su zakladnym dokumentom FIBA, podla ktorych
sa riadi basketbal.

CL.5 HRACI - ZRANENIE

Ak je hra€ zraneny, alebo sa zda byt zranenym a tréner, asistent trénera, nahradnik,
alebo akakolvek sprevadzajuca osoba z lavicky toho istého druzstva vstupi na hraciu
plochu, hra¢ sa povazuje za oSetrovaného, ¢i skuto€ne bol alebo nebol oSetrovany.

Priklad:

A4 sa zda byt zraneny na Clenku a hra je zastavena.

(a) Lekar druzstva A vstupi na hraciu plochu a oSetri zraneny ¢lenok hraca A4

(b) Lekar druzstva A vstupi na hraciu plochu ale hra¢ A4 je uz zotaveny

(c) Tréner druzstva A vstupi na hraciu plochu, aby posudil zranenie hraca A4

(d) Asistent trénera A, nahradnik A alebo osoba sprevadzajuca druzstvo A vstupi na
hraciu plochu, ale neoSetruju hraca A4

Vyklad:
(a),(b),(c) a (d) A4 je povazovany za oSetrovaného a musi byt vystriedany

Pre odnesenie vazne zraneného hraca z hracej plochy nie je Ziadny Casovy limit, ak
podfa lekara je odnesenie pre hrata nebezpecné

Priklad:
A4 je vazne zraneny a hra je zastavena priblizne 15 minut, pretoze lekar povazuje
odnesenie z hracej plochy za nebezpeéné pre hraca.



OFICIALNE PRAVIDLA BASKETBALU 2010 April 2010
Oficialny vyklad Strana €. 3

Vyklad:
Lekarov nazor urCuje priblizny ¢as pre odnesenie zraneného hraca z hracej plochy.
V hre sa bude pokraCovat bez akéhokolvek trestu.

Ak je hrac zraneny, krvaca, alebo ma otvorenu ranu a neméze okamzite pokracovat
v hre (priblizne 15 sekund) musi byt vystriedany, okrem pripadu, Ze niektoré druzstvo
si zobralo oddychovy €as v rovhakom zastavenom Case a hra¢ sa zotavi pocas tohto
oddychového €asu predtym, nez zaznie signal Casomeraca pre striedanie.

Priklad:

A4 je zraneny a hra je zastavena. HraC A4 nie je schopny okamzite pokraCovat v hre,
rozhodca zapiska a ukaze obvykly signal na striedanie.

Tréner A (alebo tréner B) poziada o oddychovy Cas:

(a) predtym, ako nahradnik za hraca A4 vstupil do hry

(b) potom, ako nahradnik za hraca A4 vstupil do hry

Na konci oddychového €asu je hra¢ A4 zotaveny a poZiada o zotrvanie v hre. Ma byt
poziadavka hraca povolena?

Vyklad:

(a) oddychovy Cas bol udeleny, a ak sa hra¢ A4 zotavi poas oddychového Casu,
mobze pokracovat v hre

(b) oddychovy Cas bol udeleny, ale nahradnik za A4 uz nastupil do hry. Preto A4 uz
nemdze opat nastupit, az do tej doby, kym sa hodiny hry po spusteni opat
nezastavia.

CL.7 TRENERI: PRAVA A POVINNOSTI

Najneskor dvadsat (20) minut pred stanovenym zacliatkom stretnutia kazdy tréner
alebo jeho =zastupca musi dat zapisovatefovi supisku druzstva s menami
a prislusnymi Cislami ¢&lenov druzstva, opravnenych nastupit v stretnuti, taktiez
oznami mena trénera, asistenta(-ov) trénera a kapitana druzstva.

Tréner je osobne zodpovedny za to, ze Cisla na supiske druzstva sa zhoduju
s Cislami na dresoch hracov. Najneskoér desat’ (10) minut pred stanovenym zaciatkom
stretnutia tréner svojim podpisom na zapise potvrdi svoj suhlas s menami
a prislusnymi Cislami svojich hraCov druzstva a menami trénera, asistenta (-ov)
trénera a kapitana druzstva.

Priklad:

DruZstvo A v predpisanom &ase predlozi supisku zapisovatelovi. Cisla dvoch hra&ov
v zapise su iné ako Cisla na ich dresoch, alebo meno hraca chyba na zapise. Toto sa
zisti:

(a) pred zaciatkom stretnutia

(b) po zaCiatkom stretnutia

Vyklad:
(a) Chybné cisla sa opravia alebo meno hraca sa doplni do zapisu bez akéhokolvek
trestu.
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(b) Rozhodca vo vhodnom okamihu prerusi hru bez znevyhodnenia niektorého
druzstva. Chybné Cisla sa opravia bez akéhokolvek trestu. Meno hraca vSak nemdbze
byt doplnené do zapisu.

Najneskor desat(10) minut pred zaciatkom stretnutia tréner vyznaci zakladnu patku.
Predtym ako stretnutie zaCne, zapisovatel skontroluje €i trénerom vyznacenych pat
hracov je na ihrisku, ak zisti chybu toto ihned oznami najblizSiemu rozhodcovi. Ak sa
tato chyba zisti pred tym ako stretnutie zacalo, chyba sa opravi. Ak uz stretnutie
zacalo, chyba sa ignoruje.

Priklad:

Zisti sa, Ze jeden z piatich hraCov nebol vyznacCeny v zakladnej patke. Toto sa zisti:
(a) pred zaciatkom stretnutia

(b) potom, ako sa stretnutie zacalo

Vyklad:
(a) nespravneho hraca bez trestu vystrieda hrac, ktory bol vyznaéeny v zapise.
(b) chyba sa ignoruje a v stretnuti sa pokracuje.

CL.9 ZACIATOK A KONIEC STVRTINY

Stretnutie sa nezacCne pokial kazdé druzstvo nema najmenej 5 hracov na ihrisku
opravnenych a pripravenych hrat. Ak ma druzstvo na ihrisku menej ako pat hracov
v Case, ked sa stretnutie ma zacat, rozhodcovia musia postupovat vefmi citlivo
k nepredvidanym okolnostiam, ktoré by mohli vysvetlit oneskorenie. Ak je pre
oneskorenie podané odévodnené vysvetlenie, technicka chyba sa neudeli. Ak vSak
nie je podané takéto vysvetlenie, vysledkom moze byt technickd chyba a/alebo
zruSenie stretnutia pri prichode dalSich hracov.

Poznamka: Toto vymedzenie plati len pred zaciatkom stretnutia a nie pred zaCiatkom
ostatnych &asti stretnutia (Stvrtiny, predizenia).

Priklad:

Ked sa ma zacat' stretnutie ma druzstvo A na ihrisku menej ako pat (5) hracov
pripravenych hrat.

(a) Zastupca druzstva A poda oddvodnené a prijatelné vysvetlenie pre neskory
prichod hracov druzstva A

(b) Zastupca druzstva A nepoda odévodnené a prijatefné vysvetlenie pre neskory
prichod hracov druzstva A

Vyklad:

(a) Zaciatok stretnutia sa méze odlozit maximalne o patnast(15) minut. Ak chybajuci
hraci pridu na ihrisko a budu pripraveny hrat pred uplynutim patnast(15) minut,
stretnutie sa zaCne. Ak chybajuci hraci nepridu na ihrisko a nebudu pripraveny hrat
pred uplynutim 15 minut, stretnutie sa zrusi v prospech druzstva B, s vysledkom 20:0
pre druzstvo B.

(b) Zaciatok stretnutia sa méze odlozit maximalne o patnast(15) minut. Ak chybajuci
hraci pridu na ihrisko a budu pripraveny hrat pred uplynutim patnast(15) minut,
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trénerovi druzstva A sa udeli technicka chyba (zaznamena sa ako ,B") , po ktorej sa
zacne stretnutie. Ak chybajuci hraci nepridu na ihrisko a nebudu pripraveny hrat' pred
uplynutim patnast(15) minut, stretnutie sa zruSi v prospech druzstva B, s vysledkom
20:0 pre druzstvo B.

V kazdom pripade musi rozhodca uviest tieto skuto€nosti na zadnej strane zapisu.

Clanok 9 presne uréuje, ktory kd$ druzstvo brani a na ktory ké$ druzstvo Gtodi. Ak
omylom v ktorejkolvek Stvrtine zaCnu druzstva utoCit/branit na nespravny kos, omyl
sa opravi okamzite, ako sa zisti, bez toho, aby sa znevyhodnilo ktorékolvek druzstvo.
Dosiahnuté body, uplynuty Cas, odpiskané chyby atd. pred zastavenim stretnutia
ostavaju v platnosti.

Priklad 1:
Po zaciatku stretnutia rozhodcovia zistia, ze obe druzstva hraju nespravnym smerom.

Vyklad:

Stretnutie sa o najskér prerusi bez znevyhodnenia ktoréhokolvek druzstva.
Druzstva si vymenia koSe. V stretnuti sa bude pokracovat na zrkadlovo-protifahlom
najblizSom mieste, kde bola hra prerusena.

Priklad 2:
Na zaCiatku Stvrtiny druzstvo A brani vlastny koS, ked hra¢ B4 strati orientaciu,
dribluje na vlastny k&S a dosiahne koS z hry.

Vyklad:
Kapitanovi druzstva A na hracej ploche sa napiSu dva (2) body.

CL.12 ROZSKOK A STRIEDAVE DRZANIE LOPTY

Druzstvo, ktoré neziskalo loptu pod kontrolu pri rozskoku na zaciatku stretnutia,
dostane loptu na vhadzovanie =z miesta, najblizSieho k miestu, kde nastala
nasledujuca situacia k rozskoku.

Priklad 1:

Rozhodca vyhodi loptu pri tvodnom rozskoku. Hned potom, ako sa lopty dovolene
dotkne skacuci hra¢ A4

(a) je odpiskana drzana lopta medzi hra€mi A5 a B5

(b) hraCom A4 a B5 je odpiskana obojstranna chyba

Vyklad:

Pretoze nikto nemal loptu pod kontrolou, rozhodcovia nemézu priznat' loptu podla
striedavého drzania lopty. Rozhodca uskutoCni novy rozskok v stredovom kruhu
medzi A5 a B5. Cas, ktory uplynul po dovolenom dotyku lopty pri rozskoku a pred
drzanou loptou/odpiskanim obojstrannej chyby, ostava v platnosti.

Priklad 2:
Rozhodca vyhodi loptu pri tvodnom rozskoku. Hned potom, ako sa lopty dovolene
dotkne skacuci hra¢ A4, lopta
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(a) opusti hraciu plochu — spadne do zazemia
(b) hra€ A4 loptu chyti predtym ako sa jej dotkol niektory z neskacucich hracov alebo
sa nedotkla podlahy

Vyklad:

V oboch pripadoch nasleduje vhadzovanie zo zazemia ako nasledok priestupku
hraca A4. Po vhodeni lopty do hry, druzstvo, ktoré neziska kontrolu Zivej lopty na
ihrisku, bude mat narok na vhadzovanie najblizSie k miestu, kde nastane
nasledujuca situacia veduca k striedavému drzaniu lopty.

Priklad 3:
Druzstvo B ma loptu na vhadzovanie podfa striedavého drzania lopty. Rozhodca
alebo zapisovatel sa pomylia a lopta je omylom priznana na vhadzovanie druzstvu A.

Vyklad:

Ked sa lopta dotkne hraca alebo hra¢ na hracej ploche sa dotkne lopty, omyl sa
nemo&ze opravit. Druzstvo B nestrati tymto omylom mozZnost vhadzovania podfa
striedavého drzania lopty a ma pravo na vhadzovanie pri dalSej situacii veduce;j
k rozskoku a striedavému drzaniu lopty.

Priklad 4:
Sucasne so signalom konca prvej Stvrtiny hra¢ B5 fauluje hra¢a A5 a rozhodcovia
odpiskaju neSportovu chybu.

Vyklad:

HraC A5 vykona 2 trestné hody bez doskakujucich hraCov. Po dvojminutovej
prestavke bude hra pokradovat vhadzovanim druZstva A na predizenej stredovej
Ciare oproti zapisovatelskému stoliku. DruZstvo B nestraca pravo vhadzovania podfa
striedaveého drzania lopty pri dalSej situacii veducej k striedavému drzaniu lopty.

Kedykolvek uviazne lopta medzi obru€ou a doskou, okrem situacie medzi trestnymi
hodmi, nastava situacia veduca k rozskoku a uplatiiuje sa princip striedavého drzania
lopty. Aj ked vysledkom nie je doskok, posudzuje sa tato situacia, tak ako by islo
o dotyk lopty s obruCou. Preto, ak tato situacia nastane, pravo na vhadzovanie ziska
druzstvo, ktoré malo loptu pod kontrolou, predtym ako lopta uviazla medzi obru¢ou
a doskou. Na dokonCenie akcie sa druzstvu prizna len Casovy usek z 24" limitu
zobrazeny na technickom zariadeni, tak ako v inych situaciach veducich k rozskoku.

Priklad 1:
Pri pokuse o hod na kéS z hry hra€om A4, lopta uviazne medzi obru¢ou a doskou.
Pravo na vhadzovanie podfa pravidla o striedavom drzani lopty ma druzstvo A.

Vyklad:
Po vhodeni lopty do hry, zostava druzstvu A len Cas zobrazeny na zariadeni na
meranie 24",

Priklad 2:

Pri pokuse o hod na k&S z hry hraCom A4 uplynie dvadsat’ Styri (24) sekundovy limit.
Nasledne lopta uviazne medzi obruc¢ou a doskou. Pravo na vhadzovanie podfa
pravidla o striedavom drzani lopty ma druzstvo A.
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Vyklad:

Pretoze druzstvu A nezostal Ziaden Cas z limitu dvadsat Styri (24) sekund, doSlo
k priestupku. Pravo na vhadzovanie ziskava druzstvo B. DruZstvo A nestrati pravo na
vhadzovanie podla pravidla o striedavom drzani lopty, pri dalSej situacii veducej
k rozskoku.

CL.16 DOSIAHNUTIE KOSA A JEHO HODNOTA

Pocas vhadzovania alebo doskoku po poslednom trestnom hode, uplynie nejaky ¢as
medzi dotykom hraca a pokusom o hod na kéS. Toto je dblezité hlavne v zavere
hracej doby. Je potrebny minimalny ¢as na vysSie uvedené. Ak na hodinach hry
zostava 0:00,3 sekundy, je plne v kompetencii rozhodcov urcit' i k pokusu o hod na
k6s doSlo predtym ako zaznel signal ukoncujuci hraciu dobu. Ak vSak je udaj na
hodinach hry mensi — 0:00,2 alebo 0:00,1, kéS sa da dosiahnut odrazenim lopty
smerom na kés, alebo zasunutim priamo zo vzduchu.

Priklad:

Druzstvo A ma pravo na vhadzovanie

(a) 0:00,3

(b) 0:00,2 alebo 0:00,1

Sekundy zostavajucich do uplynutia hracej doby

Vyklad:

V pripade (a) je plne v kompetencii rozhodcov urcit ¢i k pokusu o hod na kd$ doslo
predtym ako zaznel signal ukoncujuci hraciu dobu.

V pripade (b) k6S bude uznany ak pocas letu bola lopta odrazena do koSa alebo bola
hracom priamo zasunuta do kosa zo vzduchu.

CL.17 VHADZOVANIE

Predtym, nez vhadzujuci hra¢ vhodi loptu, sa mézu jeho ruky s loptou pri pohybe
vhadzovania dostat’ za rovinu hranicnej Ciary, oddefujucej hraciu plochu a zazemie.
V tejto situacii je braniaci hra€¢ nadalej zodpovedny za zamedzenie dotyku lopty,
pokial je lopta eSte v rukach vhadzujuceho hraca.

Priklad:

A4 vhadzuje loptu. DrZiac loptu jeho ruky prejdu za rovinu ponad hrani¢nou ciarou,
takze lopta je nad hracou plochou. Hra¢ B4 vychmatne alebo vyrazi loptu z ruk hraca
A4, bez akéhokolvek fyzického kontaktu voci hracovi A4.

Vyklad:

Hra€ B4 rusil pri vhadzovani a tym zdrZoval v pokraCovani hry. Rozhodca ho
upozorni a oznami to trénerovi druzstva B. Toto upozornenie plati pre celé druzstvo
B do konca stretnutia. Za opakovanie podobnej akcie ktorymkolvek hra¢om druzstva
B mdZe rozhodca udelit’ technicku chybu.
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Pri vhadzovani musi vhadzujuci hra€ hodit’ (nie podat) loptu spoluhracovi na hracej
ploche.

Priklad:
Pri vhadzovani poda hra¢ A4 loptu hracovi A5, ktory je na hracej ploche.

Vyklad:

Hra€C A4 sa dopustil priestupku pri vhadzovani. Lopta musi opustit ruku(y)
vhadzujuceho, aby bolo vhadzovanie podla pravidiel. Lopta sa prizna na
vhadzovanie druzstvu B na mieste pdvodného vhadzovania.

Pocas vhadzovania lopty do hry Ziaden z hraCov nesmie presahovat’ Ziadnou ¢astou
svojho tela postrannu Ciaru, kym vhodena lopta nepreleti ponad postrannu Ciaru.

Priklad 1:

Rozhodca podal loptu hracovi A3 na vhadzovanie po priestupku. A3
Polozil loptu na podlahu, ktoru zdvihol hra¢ A2

Podal loptu hraovi A2 v mieste vhadzovanie

Vyklad:
Priestupok hraca A2, prekrocil postrannu Ciaru predtym ako bola lopta vhodena do
hry.

Priklad 2:

Po uspesnom hode na kés z hry alebo uspeSnom poslednom alebo jedinom trestnom
hode druzstva A, druzstvo B poZiada o oddychovy €as. Po oddychovom Case hrac
B3 dostane loptu k dispozicii na vhadzovanie na koncovej Ciare. B3

Polozi loptu na podlahu, nasledne ju zdvihne hra¢ B2

Poda ju hracovi B2, ktory je tiez za koncovou Ciarou.

Vyklad:
Dovolené. Druzstvo B musi rozohrat' (vhodit) loptu do piatich (5) sekund.

Ak je druzstvu, opravnenému na vhadzovanie v zadnej polovici, udeleny oddychovy
&as, poéas poslednych dvoch(2) minut $tvrtej (4) Stvrtiny alebo kazdého predizenia,
vhadzovanie sa vykona na Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva, oproti
stoliku. Vhadzujuci hra€ musi prihrat’ loptu, len spoluhracovi stojacemu v prednej
polovici druzstva.

Priklad 1:

V poslednej minute stretnutia, hra¢ A4 dribluje v zadnej polovici druzstva. Hrac
druzstva B vypichne loptu do zazemia, na predizenej &iare trestnych hodov.

(a) Druzstvu B je udeleny oddychovy Cas

(b) Druzstvu A je udeleny oddychovy ¢as

(c) Najprv je udeleny oddychovy Cas druzstvu B aihned po tom aj druzstvu A
(alebo naopak)
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Vyklad:

V priklade (a) sa v hre bude pokraovat vhadzovanim druzstvom A na predizene;
Ciare trestnych hodov.

V prikladoch (b) a (c) sa vhre bude pokratovat vhadzovanim na Ciare pre
vhadzovanie v prednej polovici druzstva A oproti stoliku.

Priklad 2:
V poslednej minute stretnutia, A4 hadze dva (2) trestné hody. PoCas druhého sa
strelec dopusti priestupku (presfap). Druzstvo B poziada o oddychovy ¢as.

Vyklad:
V stretnuti sa po oddychovom &ase, bude pokracovat vhadzovanim druzstvom B na
Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva oproti stoliku.

Priklad 3:

PoCas poslednych dvoch(2) minut stretnutia, hraC A4 dribluje Sest (6) sekund
v zadnej polovici druzstva A, ked

(a) B4 vypichne loptu do zazemia

(b) B4 sa dopusti osobnej chyby, ktora je tretou chybou druzstva v Stvrtine.

Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas. Po skonCeni oddychového Casu sa bude
pokraCovat v stretnuti, vhadzovanim druzstvom Ana Cdiare pre vhadzovanie
v prednej polovici druzstva A, oproti stoliku.

Vyklad:
V oboch pripadoch dostane druzstvo A k dispozicii na dohranie akcie, osemnast (18)
sekund.

Priklad 4:

Pocas poslednych dvoch(2) minut stretnutia, A4 dribluje s loptou v svojej prednej
polovici. B3 vypichne loptu do zadnej polovice druzstva A, kde s fiou opat zacne
driblovat’ hrac€ druzstva A. Teraz

(a) B4 vypichne loptu do zazemia

(b) B4 sa dopusti osobnej chyby, ktora je tretou chybou druzstva v Stvrtine.

v zadnej polovici druzstva A. Na zariadeni (hodinach) na meranie 24 sekund zostalo
zobrazenych Sest(6) sekund. Druzstvu A je udeleny oddychovy ¢as. Po oddychovom
Case sa v stretnuti bude pokraCovat vhadzovanim druzstvom A na Ciare pre
vhadzovanie v prednej polovici druzstva A oproti stoliku.

Vyklad:

Druzstvo A ma na dokoncCenie akcie k dispozicii
(a) Sest (6) sekund

(b) Strnast’ (14) sekund

Existuju dalSie situacie ktym, ktoré su uvedené v clanku 17.2.3, po ktorych sa
nasledné vhadzovanie vykona na predlZenej stredovej Ciare oproti stoliku.
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Priklad:

(a) Po&as vhadzovania na predizenej stredovej giare oproti stoliku sa vhadzujuci hraé
dopusti priestupku a lopta je priznana na vhadzovanie superovi z toho istého
miesta.

(b) A su po Sarvatke vyluceny hraci oboch druzstiev a nenasleduje Ziaden dalsi trest,
a v Case prerusenia stretnutia niektoré z druzstiev malo loptu pod kontrolou alebo
malo pravo na vhadzovanie.

Vyklad:
Vo vysSie uvedenych prikladoch vhadzujuci hra€ méze prihrat spoluhracovi
stojacemu kdekolvek na ihrisku, Ci v prednej alebo zadnej polovici ihriska.

Pocas vhadzovania lopty do hry mézu nastat’ nasledujuce situacie:

(a) Lopta leti ponad koS, ked sa jej po prestréeni ruky koSom dotkne ktorykolvek hrac
oboch druzstiev

(b) Lopta sa zasekne medzi obru¢ a dosku

(c) Lopta je umyselne hodena do obrule, aby sa preplo zariadenie (hodiny) na
meranie dvadsatstyri (24) sekund

Priklad 1:
Vhadzujuci hra€¢ A4 prihrava loptu ponad kdS, ked sa jej dotkne ktorykolvek hrac tak,
Ze prestrci ruku cez ks zospodu.

Vyklad:

Priestupok, zrazanie lopty. V stretnuti sa bude pokracovat’ vhadzovanim druzstvom,
ktoré sa nedopustilo priestupku na predizenej Ciare trestnych hodov. Nepriznaju sa
Ziadne body, pretoze lopta nebola prihravana z ihriska.

Priklad 2:
Vhadzujuci hra¢ A4, hodi loptu smerom ku koSu. Lopta sa zasekne medzi obruc
a dosku.

Vyklad:

Nastala situacia veduca k rozskoku. V stretnuti sa bude pokraCovat podla pravidla
o striedavom drzani lopty. Ak bude vhadzovat druzstvo A, zariadenie (hodiny) na
meranie dvadsatstyri (24) sekand sa neprepne.

Priklad 3:

Na zariadeni (hodinach) na meranie dvadsatstyri (24) sekund zostalo zobrazenych
pat(5) sekund. Vhadzujuci hra¢ A4 hodi loptu smerom na kéS. Lopta sa dotkne
obruce.

Vyklad:
Mera¢ dvadsatstyri (24) sekund zariadenie (hodiny) neprepne, hodiny hry sa taktiez
nespustia. V stretnuti sa bude pokraCovat bez prerusenia.
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CL. 18/19 ODDYCHOVY CAS/STRIEDANIE

Oddychovy €as sa nepovoli predtym, ako boli spustené hodiny hry na zaciatku
niektorej Stvrtiny, alebo potom, ako uplynul hraci €as niektorej Stvrtiny.

Striedanie sa nepovoli predtym, ako boli spustené hodiny hry na zacCiatku prvej
Stvrtiny alebo potom ako uplynul hraci ¢as stretnutia. PoCas prestavok stretnutia je
povolené akékolvek striedanie.

Priklad 1:

Pocas rozskoku na zaciatku stretnutia ked' lopta opusti ruky prvého rozhodcu, ale
predtym ako je lopta dovolene odrazend, sa skacuci hra€ A5 dopusti priestupku a
lopta je priznana druzstvu B na vhadzovanie. V tomto okamihu jeden z trénerov
poziada o oddychovy €as alebo striedanie.

Vyklad:
Aj ked sa stretnutie zaCalo, oddychovy €as alebo striedanie sa nepovolia, pretoze
neboli spustené hodiny hry

Priklad 2:

Sugasne so zaznenim signalu konca $tvrtiny alebo prediZenia je zapiskana chyba a
hraCovi A4 su priznané dva (2) trestné hody. Jeden z trénerov ziada o:

(a) oddychovy Cas

(b) striedanie

Vyklad:

(a) oddychovy Cas sa nembze priznat, pretoze uplynul hraci €as Stvrtiny alebo
predizenia

(b) striedanie sa méze povolit’ len po vykonani trestnych hodov a zaCala sa prestavka
pred dal$ou $tvrtinou alebo predizenim.

Ak zaznie signal zariadenie na meranie 24 sekund, zatial ¢o je lopta vo vzduchu pri
pokuse o strelbu, tento signal nezastavuje hodiny hry. Ak je pokus uspesny, nastane,
za urcitych podmienok, prilezitost na striedanie alebo oddychovy &as pre obe
druzstva.

Priklad:

Pri hode na kéS z hry je lopta vo vzduchu, ked zaznie signal zariadenia(hodin) na
meranie 24 sekund. Lopta spadne do koSa. V tom okamihu jedno alebo obe druzstva
poziadaju:

(a) oddychovy ¢as

(b) striedania

Vyklad:

(a) Nastala prilezitost na oddychovy €as pre druzstvo, ktoré nedosiahlo kés z hry.

Ak je tomuto druzstvu udeleny oddychovy €as, aj druzstvo, ktoré dosiahlo k&S z hry
mo&ze poziadat’ o oddychovy Cas a obe druzstva, ak to pozaduju, mézu vystriedat'.

(b) nastala prilezitost na striedanie len pre druzstvo, ktoré nedosiahlo kés z hry a len
pogas poslednych dvoch minut stretnutia alebo ktoréhokolvek prediZenia. Ak toto
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druzstvo vystrieda, méze striedat aj druzstvo, ktoré dosiahlo kéS z hry, ak oto
poziada.

Ak sa poziada o oddychovy Cas alebo striedanie (ktoréhokofvek hraca vratane
strelca trestnych hodov) potom, ako ma strelec trestnych hodov loptu k dispozicii na
vykonanie prvého alebo jediného trestného hodu, oddychovy €as alebo striedanie sa
povolia obom druzstvam ak:

(a) posledny alebo jediny trestny hod je uspesny alebo

(b) po poslednom alebo jedinom trestnom hode nasleduje vhadzovanie na predizenej
stredovej Ciare oproti stoliku, alebo ak z akéhokolvek opravneného dévodu sa lopta
stane mftvou po poslednom alebo jedinom trestnom hode.

Priklad 1:

HraCovi A4 su priznané dva (2) trestné hody. Druzstvo A alebo druzstvo B, poziada
o oddychovy €as alebo striedanie:

(a) predtym ako ma strelec A4 loptu k dispozicii na vykonanie trestného hodu

(b) po prvom trestnom hode

(c) po druhom tresthom hode (ktory je uspesSny), ale predtym, nez ma vhadzujuci
hrac¢ loptu k dispozicii na vhadzovanie

(d) po druhom trestnom hode (ktory je uspesny), ale potom, ¢o ma vhadzujuci hrac
loptu k dispozicii na vhadzovanie

Vyklad:

(a) oddychovy Cas alebo striedanie je povolené okamzite, pred prvym trestnym
hodom

(b) oddychovy €as alebo striedanie je povolené po poslednom trestnom hode, ak bol
uspesny

(c) oddychovy Cas alebo striedanie je povolené okamZite pred vhadzovanim

(d) oddychovy €as alebo striedanie nie je povolené

Priklad 2:

HraCovi A4 su priznané dva (2) trestné hody. Po prvom trestnom hode druzstvo
A alebo B poZiada o oddychovy Cas alebo striedanie. PoCas posledného trestného
hodu:

(a) lopta sa odrazi od obruce a v hre sa pokracuje

(b) trestny hod je uspesny

(c) lopta sa nedotkne obruce

(d) strelec A4 preSliapne pocas strelby Ciaru trestného hodu aje mu odpiskany
priestupok

(e) hrac¢ B4 vstupi do uzemia trestného hodu skor, ako lopta opustila ruku(y) strelca
trestnych hodov a je odpiskany priestupok, trestny hod je neuspesny.

Vyklad:

(a) oddychovy €as alebo striedanie sa nepovoli

(b),(c) a (d) oddychovy ¢as alebo striedanie sa povoli ihned

(e) Hra€ A4 hadze nahradny trestny hod a ak je uspesny, tak je oddychovy €as alebo
striedanie povolené okamzite.
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Ak po poziadavke o oddychovy Cas sa ktorékofvek druzstvo dopusti chyby,
oddychovy €as zaCne az po ukonceni komunikacie rozhodcu, suvisiacej s chybou, so
zapisovatelskym stolikom. V pripade 5.chyby hraca tato komunikacia zahffa aj
povinné vystriedanie hra¢a. Ak prebehne vystriedanie, rozhodca zapiska, ukaze
signal oddychového Casu a oddychovy €as zacne.

Priklad 1:
Tréner druzstva A poziada o oddychovy Cas. Potom sa hra¢ B4 dopusti svojej piatej
osobnej chyby.

Vyklad:
Prilezitost k oddychovému Casu nezaCne dovtedy kym nie je ukon€ena prislusna
komunikacia so zapisovatelskym stolikom a nahradnik za hraca B4 nevstupi na
ihrisko.

Priklad 2:
Tréner druzstva A poZiada o oddychovy €as. Po jeho poziadavke sa ktorykolvek hrac
dopusti chyby.

Vyklad:
Druzstva mozu ist k svojim lavickam, hned ako sa zastavia hodiny hry, ked vedia, Ze
bolo poziadané o oddychovy €as, aj ked oddychovy Cas eSte formalne nezacal.

Ak rozhodcovia zistia, Ze na ihrisku je su€asne viac ako pat hracov jedného druzstva,
omyl sa musi opravit o najskor, bez znevyhodnenia supera.

Za predpokladu, Zze rozhodcovia arozhodcovia pri zapisovatelskom stoliku
vykonavaju svoju pracu spravne jeden hra¢ musel vstupit alebo zostat na ihrisku
neopravnene. Rozhodcovia preto musia okamzite vykazat jedného hraca z ihriska
a udelit’ technicku chybu trénerovi tohto druzstva (zaznamena sa ako B). Tréner je
zodpovedny za vykonanie spravneho striedania , a ze vystriedany hrac opusti ihrisko
okamzite po povoleni striedania.

Priklad:

Zatial ¢o prebieha stretnutie rozhodcovia zistili, ze druzstvo A ma viac ako pat
hrajucich hracov na ihrisku:

(a) v Case zistenia ma druzstvo B (s piatimi hraémi) loptu pod kontrolou

(b) v Case zistenia ma druzstvo A (s viac ako piatimi hracmi) loptu pod kontrolou

Vyklad:

(a) Hra sa okamzite zastavi tak , aby nebolo druzstvo B znevyhodnené. Hrac, ktory
vstupil (alebo zostal) na ihrisku nepovolene, musi opustit' hraciu plochu a trénerovi
druzstva A sa udeli technicka chyba (zaznamena sa ako ,B")

(b) Hra sa okamzite zastavi. Hrac, ktory vstupil (alebo zostal) na ihrisku nepovolene
musi odist’ z hry a trénerovi druzstva A sa udeli technicka chyba (zaznamena sa ako
4B
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Potom ¢o sa zistilo, Ze druzstvo A hralo s viac ako piatimi hraémi, sa tiez zistilo, ze
dosiahlo body alebo hra¢ A5 sa dopustil chyby, zatial ¢o hral neopravnene. VSetky
dosiahnuté body platia a chyba hraca A5 (alebo proti nemu) je posudzovana ako
chyba hraca.

Priklad:

Rozhodcovia zistili, Ze hra¢ A5 je Siestym hraCom druzstva A na ihrisku a preruSia
stretnutie

(a) po uto€nej chybe hraca A5

(b) po dosiahnutom koSi z hry hra€om A5

(c) hrac¢ B5 fauluje hraca A5 poc€as neuspesného hodu na kés z hry

Vyklad:

(a) chyba hraca A5 je povazovana za chybu hraca a podla toho sa tresta

(b) k&S z hry hra¢a A5 sa zapocita

(c) ktorykolvek hra¢ druzstva A, ktory bol na ihrisku v ¢ase odpiskania chyby vykona
trestné hody

Cl. 18 a 19 uréuju, kedy sa zadina a konéi prileZitost na striedanie alebo oddychovy
Cas. Tréneri, ktori Ziadaju o oddychovy €as alebo striedanie musia poznat podmienky
a obmedzenia, mimo ktorych striedanie nebude povolené a oddychovy Cas udeleny.

Priklad 1:

Prave sa skonCila prilezitost na striedanie alebo oddychovy Cas, ked tréner druzstva
A pribehne k zapisovatelskému stoliku, hlasito pozadujuc striedanie alebo oddychovy
Cas. Zapisovatel zareaguje aomylom zaznie jeho signal. Rozhodca zapiska
a prerusi hru.

Vyklad:

PretoZe zapiskanim rozhodcu sa lopta stane mftvou a hodiny hry stali, vysledkom
toho by bola normalna prilezitost na striedanie alebo oddychovy €as. AvSak, pretoze
Ziadost bola vyslovena prili§ neskoro, striedanie alebo oddychovy ¢as sa nepovolia.
Okamzite sa pokracuje v hre.

Priklad 2:

Doslo k poruSeniu pravidla o zrazani hodu na kd$ alebo k priestupku v akomkofvek
Case pocas stretnutia. Nahradnici ktoréhokolvek alebo oboch druzstiev, ¢akaju pri
stoliku zapisovatela na vstup do hry alebo ktorékofvek druzstvo poziadalo
o oddychovy c¢as.

Vyklad:
Porusenie pravidiel spésobi zastavenie hodin hry a lopta sa stava mftvou. Striedania
alebo oddychovy €as sa povolia.

Kazdy oddychovy €as trva jednu (1) minutu. Druzstva sa musia urychlene vratit na
ihrisko, potom ako rozhodca zapiska a da pokyn na navrat na ihrisko. Niekedy
druzstva predlZuju pobyt v uzemi lavicky druzstva nad limit oddychového casu,
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ziskavajuc tak vyhodu prediZenia oddychového &asu, ktoré spdsobuje aj zdrziavanie
hry. Tréner druzstva musi byt upozorneny rozhodcami. Ak druzstvo na upozornenie
nereaguje, druzstvu bude udeleny dalSi oddychovy Cas. Ak uz druzstvo nema
k dispozicii dalSi oddychovy Cas, bude udelena technickd chyba za zdrziavanie
a v zapise o stretnuti sa vyznaci ako technicka chyba trénerovi t.j. ,C“.

Priklad:

Cas uréeny na oddychovy &as uplynul a rozhodcovia daju pokyn na navrat druzstva
A na ihrisko. Tréner druzstva A pokracuje v komunikacii s druzstvom v uzemi laviCky
druzstva. Rozhodcovia pokyn opakuju.

(a) druzstvo A sa vrati na ihrisko

(b) druzstvo A zostava v uzemi lavicky druzstva

Vyklad:

(a) rozhodcovia upozornia trénera, Ze v pripade opakovania zdrziavania hry udelia
druzstvu dalSi oddychovy Cas.

(b) druzstvu A rozhodcovia bez upozornenia udelia oddychovy €as. Ak druzstvu uz
nema k dispozicii dalsi oddychovy &as, rozhodcovia potrestaju trénera druzZstva
A technickou chybou za zdrziavanie hry a tato sa zapisSe ako ,C*.

CL. 24 DRIBLING

Ak hra¢ umyselne hodi loptu o dosku (nepokusajuc sa o hod na kés), je toto
povazovaneé akoby hrac¢ udrel loptou o podlahu. Ak sa tento hra¢ potom opat’ dotkne
lopty, predtym ako sa jej dotkol iny hra¢ (alebo sa lopta dotkla iného hraca), je toto
povazované za dribling.

Priklad 1:
HraC A4 esSte nedribloval, ked A4 hodi loptu o dosku a opatovne ju chyti predtym,
ako sa jej dotkol iny hrac.

Vyklad:
Hra¢ A4 sa mbéze pokusit o hod na kés alebo mbze loptu prihrat, nesmie vSak zacat
novy dribling.

Priklad 2:

Po skonceni driblingu je hra¢ A4 bud v suvislom pohybe alebo stale stoji, hra¢ A4
potom hodi loptu do dosky a zachyti ju, alebo sa jej dotkne predtym , ako sa jej
dotkol iny hrac.

Vyklad:
Hra¢ A4 sa dopustil priestupku dvojitého driblingu
CL.25 KROKY

Nie je porusenim pravidiel, ak hrac leziaci na ihrisku ziska loptu pod kontrolu.
Podobne nie je poruSenie pravidiel ak hra€ drziaci loptu neumyselne spadne na
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podlahu. TieZz je mozné, Ze rychlost pohybu pohybujuceho sa hraca v ¢as padu
spodsobi, ze sa hra¢ nakratko Smyka po podlahe, €o je dovolené. Ak sa vSak hrac
potom prevali alebo sa pokusi vstat, zatial ¢o drzi loptu, nastava priestupok.

Priklad 1:
Hra¢ A3 drziac loptu strati rovnovahu a spadne na podlahu.

Vyklad:
Akcia hra¢a A3, neumyselny pad na ihrisko je povolena

Priklad 2:

Hra¢ A3 leziac na ihrisku ziska loptu pod kontrolu. Hra¢ A3 potom
(a) prihra loptu hracovi A4

(b) zaCne dribling, zatial ¢o eSte lezi na ihrisku

(c) pokusi sa vstat, zatial Co eSte drzi loptu

Vyklad:
Akcia hrac¢a A3 v (a) a (b) je povolena
V priklad (c) doSlo k poruSeniu pravidla o krokoch

Priklad 3:
Hra€ A3 zatial ¢o drzi loptu spadne na podlahu. Jeho pohyb spbsobi, Ze sa Smyka
po podlahe, skér ako sa zastavi.

Vyklad:
Neumyselné Smykanie sa hraCa neznamena poruSenie pravidiel. Ak sa vSak hrac A3
potom prevali alebo sa pokusi vstat zatial o drzi loptu, nastava porusenie pravidla o
krokoch.

CL. 28 OSEM SEKUND

Aplikacia tohto pravidla je zaloZzena vyhradne na individualnom pocitani ésmych
sekund rozhodcom. V pripade nezrovnalosti medzi poCtom sekund odpocitanych
rozhodcom a sekundami zobrazovanymi na zariadeni (hodinach) na meranie 24
sekund ma prednost rozhodnutie rozhodcu.

Priklad:

Hra¢ A4 dribluje v zadnej polovici ihriska, ked rozhodca zapiska poruSenie pravidla
o 6smych sekundach. Displej na zariadeni(hodinach) na meranie 24 sekund ukazuje,
ze preslo len 7 sekund.

Vyklad:
Rozhodnutie rozhodcu je spravne. Iba rozhodca je opravneny rozhodnut, kedy
uplynulo 8 sekund.

Vyrok 2:
Ak je pocitanie 6smych(8) sekund zastavené kvéli situacii veducej k rozskoku, a na
zaklade striedavého drzania lopty je lopta na vhadzovanie prisudena druzstvu, ktoré

malo loptu pod kontrolou, druzstvu ma k dispozicii iba zvySok z 6smych(8) sekund.
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Priklad:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou pat (5) sekund vo svojej zadnej polovici ihriska,
ked nastane drzana lopta. Rozhodcovia priznali loptu na vhadzovanie druzstvu
A podla pravidla striedavého drzania lopty.

Vyklad:
Druzstvo A bude mat iba tri (3) sekundy na prechod do svojej prednej polovice
ihriska.

Pocas driblingu zo zadnej polovice ihriska do prednej polovice ihriska ide lopta do
prednej polovice druzstva, ked sa obe nohy driblujuce hraca alopta dotykaju
prednej polovice ihriska.

Priklad 1:

Hra€ A1 stoji rozkro¢eny na stredovej Ciare ihriska. Dostane loptu od hra¢a A2, ktory
je v zadnej polovici ihriska. Hra¢ A1 potom prihra loptu naspat’ k hraCovi A2, ktory je
eSte stale v zadnej polovici ihriska

Vyklad:
Dovolena hra,A1 nema obe nohy v prednej polovici, a preto ma pravo prihrat' loptu
spat spoluhracovi A2 v zadnej polovici. Rozhodca pokracuje v pocCitani osem (8)
sekund.

Priklad 2:

Hra€ A2 dribluje s loptou zo svojej zadnej polovice a skonci svoj dribling drziac loptu
rozkroCeny na stredovej Ciare. Po tomto hra¢ A2 prihra loptu hracovi A1, ktory stoji
na ihrisku tiez rozkro€eny na stredovej Ciare.

Vyklad:
Dovolena hra, A2 nema obe nohy v prednej polovici, ma teda pravo prihrat hracovi
A1, ktory tiez nie je v prednej polovici. Rozhodca pokracCuje v pocitani osem (8)
sekund.

Priklad 3:

Hra€ A2 dribluje zo zadnej polovice ihriska a ma jednou nohu (nie obe) uz v prednej
Casti ihriska. Hra¢ A2 vtedy prihra loptu k hraCovi A1, ktory stoji rozkroCeny na
stredovej Ciare. Hra¢ A1 zacne driblovat s loptou do svojej zadnej polovice ihriska.

Vyklad:

Dovolena hra. A2 nema obe nohy v prednej polovici, a preto mdze prihrat loptu
hracovi A1, ktory tiez nie je v prednej polovici. Preto A1 méze driblovat s loptou
v zadnej polovici. Rozhodca pokracuje v pocitani osem (8) sekund.

Priklad 4:

Driblujuci hra€ A4 postupuje s loptou zo zadnej polovice druzstva A, ked zastavi svoj
pohyb vpred, ale pokraCuje v driblingu, zatial Co je:

(a) rozkro€eny na stredovej Ciare

(b) obidve nohy su v prednej polovici ihriska, hra¢ s loptou dribluje v zadnej polovici
ihriska
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(c) obidve nohy su v zadnej polovici ihriska, hrac€ s loptou dribluje v prednej polovici
ihriska.

(d) obidve nohy su v prednej polovici, hra€¢ s loptou dribluje v zadnej polovici,
nasledne sa oboma nohami vrati do zadnej polovice

Vyklad:

Vo vSetkych prikladoch je hra€ A4 stale v zadnej polovici az dovtedy, kym obe nohy
a lopta nie su sucCasne v prednej polovici. Vo vSetkych pripadoch sa pokracuje
v pocitani osem (8) sekund.

CL. 29 DVADSATSTYRI SEKUND

Ak dojde k pokusu o hod na kéS na konci 24 sekundového limitu a zaznie signal,
zatial €o je lopta vo vzduchu, ak lopta zasiahne dosku, alebo minie obru¢, nastava
priestupok, okrem pripadu, Ze super ziska okamzitu a jasnu kontrolu nad loptou.
Lopta sa prizna superovi na vhadzovanie z miesta najblizSieho k miestu, kde bola hra
zastavena rozhodcom, okrem miesta priamo za doskou.

Priklad 1:

Hra€C A5 zalal pokus ohod na kéS. Lopta je vo vzduchu, ked zaznie signal
zariadenia na meranie 24 sekund. Lopta sa odrazi od dosky a potom sa kotula po
ihrisku, ked' sa jej dotkne hra€ B4, nasledne hra¢ A4 a nakoniec ju ziska pod kontrolu
hra¢ B5.

Vyklad:
Toto jej poruSenie pravidla dvadsatstyri (24) sekund, pretoze lopta minula obruc
a super neziskal okamzite loptu pod kontrolu.

Priklad 2:

Lopta sa po strelbe hraca A5 dotkne dosky, ale minie obru€. Pri doskoku sa lopty
dotkne hrac€ B5, ale nema ju pod kontrolou, potom ziska loptu pod kontrolu hra¢ A5.
V tomto okamihu zaznie signal zariadenia (hodin) na meranie 24 sekund.

Vyklad:
Doslo k poru$eniu pravidla 24 sekund. Meranie 24 sekund nadalej pokracuje ak lopta
pri strelbe minula obru€ a loptu znovu ziskalo pod kontrolu druzstvo A.

Priklad 3:

Na konci obdobia 24 sekund hra¢ A4 striela na k&S z hry. Loptu dovolene zablokuje
hra¢ B4 a potom zaznie signal merania 24 sekund. Po zazneni signalu sa hrac B4
dopusti chyby voc€i hracovi A4.

Vyklad:
Doslo k poruSeniu pravidla 24 sekund. Chyba hra¢a B4 sa neberie do uvahy, toto
plati len ak nejde o technicku, neSportovu alebo diskvalifikujucu chybu.
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Priklad 4:

Lopta je vo vzduchu po pokuse o hod na ké$ z hry hraCom A4, ked zaznie signal
merania 24 sekund. Lopta minie obru¢ a potom je okamzite odpiskana drzana lopta
medzi hraémi A5 a B5.

Vyklad:
Doslo k poruSeniu pravidla 24 sekund. Druzstvo B neziskalo okamzite a jasne
kontrolu lopty pri doskoku.

Ak zaznie signal zariadenia(hodin) na meranie dvadsatstyri(24) sekund v situacii, a
podla nazoru rozhodcov super ziska jasne loptu pod kontrolu, signal sa neberie do
uvahy a v hre sa pokracuje.

Priklad:
Na konci obdobia dvadsat'styri(24) sekund A5 nezachyti prihnravku A4 (obaja hraci su
v svojej prednej polovici) a lopta sa odkotula do zadnej polovice druzstva A. Predtym
ako hra€ B4 ziska kontrolu nad loptou, zaznie signal zariadenia na meranie 24
sekund.

Vyklad:
Ak hra¢ B4 ziska okamzite loptu pod kontrolu, signal sa ignoruje av hre sa
pokracuje.

Ak druzstvo, ktoré malo loptu pod kontrolou, ju potom dostane na vhadzovanie podla
striedavého drzania lopty, tomuto druzstvu zostane na zakoncenie utoku iba zvySok
Casu, ktory zostal zobrazeny na zariadeni na meranie 24 sekund v Case, ked nastala
situacia veduca k rozskoku.

Priklad 1:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou a zostava mu 10 sekund do konca obdobia 24
sekund, ked ddéjde k drzanej lopte. Podfa striedavého drzania lopty, dostane loptu na
vhadzovanie:

(a) druzstvo A

(b) druzstvo B

Vyklad:
(a) druzstvo A bude mat iba zostavajucich 10 sekund obdobia 24 sekund
(b) druzstvo B bude mat’ nové obdobie 24 sekund

Priklad 2:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou a zostava mu 10 sekund do konca obdobia 24
sekund, ked sa lopta dostane do zazemia. Rozhodcovia sa bud nevedia dohodnut, Ci
sa ako posledny dotkol lopty, predtym ako sa dostala do zazemia, hra¢ A4 alebo B4,
alebo nevedia urcit hraca, ktory sa ako posledny dotkol lopty, predtym ako sa dostala
do zazemia. Nastala situacia veduca k rozskoku. Podla striedavého drzania lopty
dostane loptu na vhadzovanie:

(a) druzstvo A

(b) druzstvo B
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Vyklad:
(a) druzstvo A bude mat iba zostavajucich 10 sekund obdobia 24 sekund
(b) druzstvo B bude mat nové obdobie 24 sekund.

Ak je hra preruSena rozhodcom z dévodu chyby alebo priestupku (nie ked je lopta

vyrazena do zazemia), druzstva nemajuceho loptu pod kontrolou a lopta je priznana

na vhadzovanie druzstvu, ktoré malo loptu pod kontrolou, zariadenie na meranie

dvadsat’styri (24) sekund sa nastavi nasledovne:

e Ak je na zariadeni $trnast’ (14) a viac sekund v Case, ked priSlo k preruSeniu hry,
dohra sa znazorneny Casovy usek.

e Ak je na zariadeni trinast (13) a menej sekund v Case, ked prislo k preruseniu hry,
na zariadeni na meranie dvadsatstyri (24) sekund sa nastavi Strnast’ (14) sekund.

Priklad 1:
HraC B4 vyrazi loptu do zazemia v prednej polovici druzstva A. Na zariadeni na
meranie dvadsat’ Styri (24) sekund svieti osem (8) sekund.

Vyklad:
Druzstvu A zostava osem (8) sekund na dokonc&enie akcie.

Priklad 2:

Hra€ B4 sa dopusti chyby voci driblujicemu hraovi A4 v prednej polovici druzstva
A. Je to druha (2) chyba druzstva B. Na zariadeni na meranie dvadsat’ Styri (24)
sekund svietia tri (3) sekundy.

Vyklad:
Druzstvo A dostane k dispozicii Strnast’ (14) sekund.

Priklad 3:

Na zariadeni na meranie dvadsatsStyri (24) sekund svietia Styri (4) sekundy
a druzstvo A ma loptu pod kontrolou, ked

(a) A4

(b) B4

sa zrani a rozhodcovia prerusia hru.

Vyklad:

Druzstvo A dostane k dispozicii

(a) styri (4) sekundy na dokoncCenie akcie

(b) Strnast’ (14) sekund na dokoncenie akcie.

Priklad 4:

HraC A4 sa poku$a o hod na kds z hry. Lopta je vo vzduchu, ked je odpiskana
obojstranna chyba hraCom A5 a B5. Na zariadeni na meranie dvadsatstyri (24)
sekund svieti Sest (6) sekund. Lopta nepadne do koSa. Podla pravidla striedavého
drzania lopty, ma pravo na vhadzovanie druzstvo A.

Vyklad:
Druzstvo A dostane k dispozicii Sest' (6) sekund
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Priklad 5:
A4 dribluje z loptou, ked su udelené technické chyby hracovi B4 a trénerovi druzstva
A. Na zariadeni na meranie dvadsatstyri (24) sekund svieti pat’ (5) sekund.

Vyklad:
Po zruSeni rovnakych trestov, v hre sa bude pokracovat vhadzovanim druzstvom A.
Druzstvo A dostane k dispozicii pat’ (5) sekund

Priklad 6:

S

(a) Sestnastimi (16) sekundami

(b) dvanastimi (12) sekundami

Svietiacimi na zariadeni na meranie dvadsatsStyri sekund (24), ked hra¢ B4 zahra
umyselne nohou alebo udrie do lopty pastou, v zadnej polovici druzstva B

Vyklad:

Priestupok druzstva B. Po vhodeni druzstvom A vjeho prednej polovici, dohra
druzstvo A

(a) Sestnast (16) sekund

(b) Strnast (14) sekund

Priklad 7:

PocCas vhadzovania hraCom A2, hraC B4 v zadnej polovici druzstva B presiahne
rukami postrannu Ciaru a zablokuje prihravku. Na zariadeni na meranie dvadsat$tyri
(24) sekund zostava

(a) devatnast (19) sekund

(b) jedenast (11) sekund

Vyklad:

Priestupok hraca B4. Po vhodeni druzstvom A v jeho prednej polovici, dohra druzstvo
A

(a) devatnast (19) sekund

(b) Strnast (14) sekund

Priklad 8:

Hra€ A4 dribluje v prednej polovici druzstva A. Hra¢ B4 sa dopusti neSportovej chyby
voCi hraCovi A4, na zariadeni na meranie dvadsatstyri (24) sekund svieti Sest' (6)
sekund.

Vyklad:

Bez ohladu na to, Ci trestné hody boli uspesné alebo nie, druzstvo A dostane loptu
na vhadzovanie na prediZzenej stredovej &iare oproti zapisovatelskému stoliku.
Druzstvo A dostane k dispozicii dvadsatstyri (24) sekund. Ten isty vyklad plati aj
v pripade technickej a diskvalifikacnej chyby.

Ak pride k preruseniu hry rozhodcami, z ddvodu, ktory nesuvisi so Zziadnym
z druzstiev, alebo ak by niektoré z druzstiev bolo znevyhodnené, pokracovat sa bude
v dohrati Casu, ktory bol na zariadeni na meranie dvadsatstyri (24) sekund, v Case
prerusenia hry.
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Priklad 1:

V poslednej minute stretnutie. Zostava dohrat dvadsatpat (25) sekund je stav
stretnutia A72 — B 72, druzstvo A ziska loptu pod kontrolu ajeho hrac dribluje
dvadsat' (20) sekund, ked rozhodcovia prerusia hru z dévodu:

(a) hodiny hry alebo zariadenie na meranie dvadsatstyri (24) sekund neboli spustené
(b) na ihrisko bola vhodena ffasa

(c) zariadenie na meranie dvadsattyri (24) sekund bolo omylom prepnuté

Vyklad:

Vo vSetkych pripadoch sa bude pokracovat vhadzovanim druzstvom A. DruZstvo
A dostane k dispozicii Styri (4) sekundy. Ak by sa nastavilo nové obdobie
dvadsat’styri (24) sekund, druzstvo B by bolo znevyhodnené.

Priklad 2:

Po pokuse o hod na k68 hraCom A3, sa lopta odrazi od obru€e a nasledne ju ziska
pod kontrolu hra¢ A5. Po deviatich (9) sekundach, omylom zaznie signal zariadenia
na meranie dvadsatstyri (24) sekund. Rozhodcovia prerusia hru.

Vyklad:

Druzstva A ma loptu pod kontrolou, a bolo by znevyhodnené, ak by bola situacia
posudena ako priestupok proti pravidlu dvadsatStyri (24) sekund. Po konzultacii
s komisarom a meratom 24 sekund, rozhodcovia daju pokracovat v hre,
vhadzovanim druzstvom A. Druzstvo A dostane k dispozicii patnast (15) sekund na
dokoncenie akcie.

CL.30 LOPTA ZAHRANA SPAT DO ZADNEJ POLOVICE IHRISKA

HraC vo vzduchu po vyskoku si zachovava rovnaké postavenie vo vztahu
k ihrisku(podlahe), ako mal naposledy, ked sa dotykal ihriska(podlahy) pred
vyskokom do vzduchu. Samozrejme, ak sa hra¢ vo vzduchu odrazil zo svojej zadnej
polovice avo vzduchu ziska loptu pod kontrolu, je prvym hracom druzZstva,
ziskavsieho loptu pod kontrolu.

V désledku pohybu nevie zabranit dopadu s loptou do svojej zadnej polovice. Preto
ak hra¢ vo vzduchu ziska novu kontrolu lopty, jeho postavenie v suvislosti
predna/zadna polovica nie je ur¢ené dovtedy, kym nedopadne oboma nohami na
podlahu.

Priklad 1:

Hra¢ A4 sa pokusa zo svojej zadnej polovice ihriska prihrat do rychleho protiutoku
hraCovi A5 do prednej polovice druzstva A. Hra€ B3 v prednej polovici druzstva B
vyskoCi a zachyti prinravku este vo vzduchu, a nasledne hra¢ B3 dopadne

(a) obomi nohami do zadnej polovice druzstva B

(b) obkro€mo nad stredovu Ciaru.

(c) obkroémo nad stredovu Ciaru a za€ne driblovat' alebo prihra loptu spoluhracovi do
zadnej polovice.

Vyklad:
Nedoslo k poruSeniu pravidiel. Ked hra¢ B3 ,pokial je vo vzduchu, ziska prvu
kontrolu lopty pre druzstvo B, postavenie hraCa B3, v suvislosti predna/zadna
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polovica ihriska, nebolo urc¢ené, az kym nedopadol s obidvomi nohami na podlahu.
Vo vSetkych pripadoch (a),(b) a (c) je hra€ B3 dovolene v zadnej polovici druzstva B.

Priklad 2:

Pri uvodnom rozskoku medzi hraCmi A4 a B4 na zaciatku 1.8tvrtiny, po dovolenom
odrazeni lopty skaCucimi hracmi, neskacuci hra€¢ A5 vyskoCi z prednej polovice
druzstva A, ziska vo vzduchu loptu pod kontrolu a dopadne

(a) obomi nohami do zadnej polovice

(b) obkro€mo nad stredovu Ciaru

(c) obkromo nad stredovu Ciaru a zaCne driblovat' alebo prihra loptu spoluhracovi do
zadnej polovice.

Vyklad:

Nedoslo k poru$eniu pravidiel. Druzstvo A ziska prvu kontrolu lopty, ked hra¢ A5 vo
vzduchu ziska loptu pod kontrolu. Vo vSetkych pripadoch (a),(b) a (c) je hra¢ A5
dovolene v zadnej polovici druzstva A.

Priklad 3:

Vhadzujuci hra€ A4, v prednej polovici ihriska druzstva A, prihrava loptu hracovi A3.
Hrac A3 sa odrazi zo svojej zadnej polovice, chyti loptu a dopadne

(a) obomi nohami do zadnej polovice druzstva A

(b) obkro€mo nad stredovu Ciaru

(c) obkromo nad stredovu Ciaru a za€ne driblovat' alebo prihra loptu spoluhracovi do
zadnej polovice

Vyklad:

Priestupok druzstva A. Vhadzujuci hra¢ A4 mal loptu pod kontrolou v prednej
polovici, predtym ako hra¢ A3 chytil vo vzduchu loptu. Vo vSetkych pripadoch (a),(b)
a (c) sa hra¢ A3 nedovolene vratil do zadnej polovice druzstva A.

Priklad 4:

Hrac¢ A4 sa pokusa prihrat zo zadnej polovice, hracovi A5, ktory je v prednej polovici.
HraC B4 sa odrazi zo svojej prednej polovice, loptu vo vzduchu chyti a skér ako
dopadne do zadnej polovice prihra loptu hracovi BS, ktory je v jeho zadnej polovici.

Vyklad:
Priestupok druzstva B. Nedovolené zahratie lopty do zadnej polovice.

CL. 31 ZRAZANIE HODU NA KOS A BRANENIE HODU NA KOS

Ak je lopta nad rovinou obruc€e po€as hodu na kd$ alebo trestného hodu, hrac, ktory
prestréi ruku odspodu cez obru¢ a dotkne sa lopty, sa dopusta branenia hodu na
koS.

Priklad:

Pocas posledného alebo jediného hodu na ké$ hraca A4,

(a) predtym ako sa lopta dotkla obruce hrac

(b) potom ako sa lopta dotkla obruce a stale trva moznost, Ze lopta spadne do kosa
B4 prestrci ruku odspodu cez obru€ a dotkne sa lopty.
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Vyklad:

Hrac B4 sa dotkol nedovolene lopty

(a) hracovi A4 sa prizna jeden(1) bod a hracovi B4 bude udelena technicka chyba.
(b) hracovi A4 sa prizna jeden(1) bod, technicka chyba sa neudeli

Vyrok 2:
Ak je lopta nad rovinou obru€e pocas prihravky alebo po tom ako sa lopta dotkla
obruce, hrac, ktory prestréi ruku odspodu cez obru¢ a dotkne sa lopty, sa dopusta

porusenia pravidiel, braneniu hodu na kés.

Priklad:
Lopta je po prihravke nad rovinou obruce, ked hra¢ B4 prestréi ruku odspodu cez
obru€ a dotkne sa lopty.

Vyklad:
Doslo k poruseniu pravidiel hraCom B4, braneniu hodu na kés. Druzstvu sa priznaju 2
alebo 3 body.

Po poslednom alebo jedinom tresthom hode potom, ako lopta sa lopta dotkne
obruce, sa meni stav trestného hodu a stdva sa hodom na kés za 2 body, ak sa lopty
dovolene dotkne ktorykolvek hra¢ predtym ako lopta spadne do koSa.

Priklad:
Pocas posledného alebo jediného trestného hodu hraca A4 sa lopta dotkla obruce,
odrazila hore, ked sa hra¢ B4 snazi odrazit’ loptu prec, ale zrazi loptu do kosa.

Vyklad:
Hrac sa lopty dotkol dovolene, trestny hod zmenil svoj stav a druzstvu A sa priznaju 2
body.

Ak sa po pokuse o hod na kd$ z hry dotkne ktorykolvek hrac¢ lopty v stupajucej faze
letu, platia vSetky obmedzenia o zrazani hodu na kés a braneni hodu na kos.

Priklad:

Po hode na kéS z hry je lopta vo vzduchu, ked sa jej dotkne v stupajucej faze letu
hra¢ B5 (alebo A5). V klesajucej faze letu lopty na koS sa jej dotkne

(a) hra¢ A3

(b) hra¢ B3

Vyklad:

Dotyk hraca A5 (alebo B5) lopty v stupajucej faze letu je dovoleny a nemeni stav
hodu na kéS. Nasledujuci dotyk lopty v klesajucej faze letu hraCom A3 alebo B3 je
priestupok.

(a) Loptu dostane na vhadzovanie druzstvo B na prediZzenej giare trestnych hodov

(b) Druzstvu A sa priznaju 2 alebo 3 body
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Vyrok 5:
Branenie hodu na k&S nastava, ak po€as hodu na kéS z hry braniaci hra¢ rozkyva
dosku alebo obru€ tak, Zze podla rozhodnutia rozhodcu tym zabranil lopte, aby padla

do kosa.

Priklad:

HraC A4 sa pokuSa o hod na k&S z hry za 3 body pri konci stretnutia. Lopta je vo
vzduchu, ked zaznie signal hodin hry ukonc&ujuci stretnutie. Po zazneni signalu hrac
B4 rozkyva obru€ alebo dosku a podla rozhodnutia rozhodcu tym zabranil, aby lopta
spadla do koSa.

Vyklad:
Aj ked zaznie signal hodin hry ukonc&ujuci stretnutie, lopta ostala Ziva a preto nastalo
branenie hodu na k&8, priestupok. Druzstvu A sa priznaju 3 body.

Branenie hodu braniacim alebo uto€iacim hraom nastava, ak pocas hodu na kd$
sa hra¢ dotkne koSa alebo dosky, pokial je lopta v kontakte s obruCou a stale trva
moznost, ze spadne do koSa.

Priklad:
Po hode lopty na k&8 hra¢om A4 sa lopta odrazi od obruc¢e a opat spadne na obruc.
Lopta sa stale dotyka obruce, ked sa hra¢ B4 dotkne koSa alebo dosky.

Vyklad:
Priestupok hraca B4. VSetky obmedzenia v suvislosti so zrazanim lopty platia
dovtedy, pokial trva moznost, Ze lopta spadne do ko$a.

CL. 33 KONTAKT: ZAKLADNE PRINCIPY

33.10 POLKRUH BEZ PRERAZANIA
Ugelom zavedenia polkruhu VO vymedzenom uzemi, je

nezvyhodnovat(,neodmenovat®) braniaceho hraca, ktory zaujme postavenie pod
koSom len s umyslom ziskat uto€nu chybu(prerazanie) utoCiaceho hraca, ktory ma
loptu pod kontrolou a pohybuje sa smerom ku koSu supera.

Na to, aby sa pravidlo polkruhu bez prerazania uplatnilo:

(@) braniaci hraé musi mat obe nohy vo vnutri polkruhu, obrazok 1. Ciara
ohrani€ujuca polkruh nie je uzemim (sucastou) polkruhu.

(b) utoCiaci hra€ sa musi pohybovat’ cez polkruh smerom ku koSu pri pokuse o hod
na kés alebo byt vo vyskoku pri prihravke.

Pravidlo polkruhu bez prerazania sa neuplatni a akykolvek kontakt sa posudi podla
normalnych  principov  a pravidiel ako napr. princip valca, princip
prerazanie/blokovanie:

(a) pri vSetkych situaciach, ktoré sa udeju mimo polkruhu bez prerazania, ako aj
v priestore medzi polkruhom a koncovou giarou
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(b) ak nastanu kontaktné situacie pri doskakovani po pokuse o hod na késS a odraze
lopty od obruce

(c) pri akomkolvek nedovolenom pouziti ruk, pazi, kolien ainych Casti tela, &i uz
braniacim alebo utoCiacim hraom

Priklad 1:
HraC A4 sa pokuSsa ohod na kéS zvyskoku, mimo vyznaCeného polkruhu
a prerazanim sp6sobi kontakt s hracom B4, ktory je vo vnutri polkruhu.

Vyklad:
Dovolena hra hraca A4, uplatni sa pravidlo polkruhu bez prerazania

Priklad 2:

Hra¢ A4 dribluje pozdiz koncovej &iary. Ked je v priestore za doskou pokusi sa
vyskokom Sikmo alebo dozadu a prerazanim sposobi kontakt s hracom B4, ktory stoji
v priestore polkruhu, v dovolenom obrannom postaveni.

Vyklad:
Prerazanie hraCa A4. Pravidlo o polkruhu bez prerazania sa neuplatni, ak sa hrac¢
dostane do uzemia polkruhu z priestoru medzi polkruhom a koncovou €Ciarou

Priklad 3:

Lopta sa po pokuse o hod na kéS z hry hraCom A4 odrazi od obruce. Hra¢ A5 sa
odrazi do vzduchu, chyti loptu a nasledne prerazanim spésobi kontakt s hra€om B4,
ktory stoji v priestore polkruhu, v dovolenom obrannom postaveni.

Vyklad:
Prerazanie hraca A5. Pravidlo o polkruhu bez prerazania sa neuplatiuje.

Priklad 4:

Hra¢ A4 sa pohybuje smerom ku koSu pri pokuse o hod na kéS. Miesto ukoncenia
pokusu, A4 prihra loptu hracovi A5, ktory je za nim. A4 spOsobi kontakt prerazanim
s hracom B4, ktory je vo vnutri vyznaceného polkruhu. V tom istom ¢ase uz ma hrac
AS5 loptu v rukach a smeruje ku koSu na zakon€enie — dosiahnutie koSa z hry.

Vyklad:
Prerazanie hraCa A4, ktory nedovolene pouzil Cast svojho tela na vytvorenie
priestoru pre zakoncenie svojho spoluhraca.

Priklad 5:

Hra¢ A4 sa pohybuje smerom ku kosSu pri pokuse o hod na kéS. Miesto ukonCenia
pokusu, A4 prihra loptu hraCovi A5 stojacemu v rohu ihriska. A4 spdsobi kontakt
prerazanim s hracom B4, ktory je vo vnutri vyznaceného polkruhu.

Vyklad:
Dovolena hra hraca A4, uplatni sa pravidlo polkruhu bez prerazania.
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Obrazok 1. Postavenie hraéa vnutri/mimo polkruhu bez prerazania

CL. 35 OBOJSTRANNA CHYBA

Kedykolvek pride k rozdielnym rozhodnutiam rozhodcov, av priblizne rovnakom
Case pride k réznym poruSeniam pravidiel a jeden (1) z trestov znamena zruSenie
dosiahnutych bodov, tento trest sa prednostne berie do uvahy a ziadne body sa
nepriznaju.

Priklad:

Poc¢as hodu na ko$ dbjde k vzajomnému fyzickému dotyku hra¢a hadzuceho na kés
A4 ahraCa B4. Lopta sadne do koSa. Predny rozhodca odpiska utoénu chybu
hracovi A4 a preto by dosiahnuty k6S nemal byt uznany. Zadny rozhodca odpiska
obrannu chybu hracovi B4 a preto by dosiahnuty kS mal byt uznany.

Vyklad:

Toto je obojstranna chyba a k&S nie je uznany. Hra bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva A na predizenej &iare trestného hodu. Druzstvo A bude mat na zakon&enie
utoku iba zvySok Casu, ktory zostal na zobrazeny na zariadeni na meranie
dvadsat’styri (24) sekund, v €ase ked priSlo k obojstrannej chybe.

CL. 36 NESPORTOVA CHYBA

V poslednych dvoch (2) minatach $tvrtej Stvrtiny alebo kazdého prediZenia, ked je
lopta na vhadzovanie zo zazemia eSte v rukach rozhodcu, alebo je uz v rukach
vhadzujuceho hraca a v tomto okamihu obranca na ihrisku zapri€ini dotyk s hraCom
vhadzujuceho druzstva, ktory je taktiez na ihrisku, a je odpiskana chyba, posudi sa
tato chyba ako neSportova.

Priklad 1:

53 sekund pred koncom stretnutia ma hra¢ A4 loptu v rukach alebo k dispozicii na
vhadzovanie, ked hra¢ BS zapriCini kontakt s hraCom A5 a hracovi B5 je odpiskana
osobna chyba.
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Vyklad:
PretoZe hra€ B5 sa jasne nesnazi hrat’ s loptou, ziskal neSportovu vyhodu tym, ze
nedovolil opat spustit hodiny hry. Chyba sa kvalifikuje ako neSportova

Priklad 2:

53 sekund pred koncom stretnutia ma hra¢ A4 loptu v rukach alebo k dispozicii na
vhadzovanie,

Ked hra¢ A5 spdsobi kontakt s hracom B5 na ihrisku. HraCovi A5 je odpiskana
chyba.

Vyklad:
A5 chybou neziskal vyhodu. Odpiska sa mu osobna chyba, pokial kontakt nie je tak
zavazny, Ze sa posudi ako neSportova chyba. Druzstvo B dostane loptu k dispozicii

Vv

V poslednej (-ych) minute (-ach) vyrovnaného stretnutia, potom ako lopta opustila
ruky vhadzujuceho hraca, braniaci hra¢ v snahe zastavit' hodiny hry alebo zabranit
ich spusteniu, spdsobi kontakt z uto€iacim hraCom, ktory je pripraveny chytit alebo uz
chytil loptu na ihrisku. Takyto kontakt musi byt odpiskany okamzite a musi byt
posudeny ako bezna chyba, pokial nie je tak zavazny, Ze sa kvalifikuje ako
nesportovy alebo diskvalifikacny. Neuplatnuje sa princip vyhoda/nevyhoda.

Priklad 1:

Zostava dohrat 1°2"" stretnutia a stav stretnutia je A 83 — B 80, ked' lopta opustila
ruky vhadzujuceho hraca A4, ked hra¢ B5 na ihrisku spésobi kontakt s hraCom A5,
ktory je pripraveny chytit’ loptu. Hracovi B5 je odpiskana chyba.

Vyklad:
Okamzite je odpiskana osobna chyba hracovi B5, pokial hrubost(tvrdost) kontaktu
nevyzaduje kvalifikovanie chyby ako neSportovej alebo diskvalifikacnej.

Priklad 2:

Zostava dohrat 1'2"" stretnutia a stav stretnutia je A 83 — B 80, ked lopta opustila
ruky vhadzujuceho hraca A4, ked hra€¢ A5 na ihrisku spdsobi kontakt s hracom BS.
Hracovi A5 je odpiskana chyba.

Vyklad:
A5 chybou neziskal vyhodu. Odpiska sa mu okamzite osobna chyba, pokial
hrubost(tvrdost) kontaktu nevyzaduje kvalifikovanie chyby ako neSportovej alebo

v v

k miestu, kde doslo k poruseniu pravidiel.

Priklad 3:

Zostava dohrat 12" stretnutia a stav stretnutia je A 83 — B 80, lopta opustila ruky
vhadzujuceho hrac¢a A4, ked’ v inej ¢asti ihriska, ako sa vhadzuje, hra¢ B5 spdsobi
kontakt s hraCom AS5. Hracovi B5 je odpiskana chyba.
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Vyklad:

Hra€C B5 zjavne nema snahu hrat sloptou aziskava vyhodu, tym, Ze zabrani
spusteniu hodin hry. Tato chyba musi byt posudena ako neSportova, bez
predchadzajuceho upozornenia.

CL. 38 TECHNICKA CHYBA

Ak rozhodca upozorni hrata za jeho cCinnost alebo spravanie, ktoré v pripade
opakovania moze viest k udeleniu technickej chyby, ma sa toto upozornenie oznamit
tiez trénerovi prislusného druzstva a plati za podobné akcie pre vSetkych clenov
tohto druzstva do konca stretnutia. Rozhodca méze upozornit hraca, len ked stoja
hodiny hry alebo lopta je mftva.

Priklad:

Clen druzstva A je upozorneny na:

(a) prekaza pri vhadzovani

(b) jeho spbésob chovania sa

(c) ina akcia, za ktorej opakovanie sa méze udelit technicka chyba

Vyklad:
Upozornenie tiez oznami trénerovi druzstva A a plati za podobné akcie pre celé
druzstvo A do konca stretnutia.

Ak pocCas prestavky v stretnuti je udelena technicka chyba €lenovi druzstva, ktory je
opravneny hrat aje zaroven hrajucim trénerom, tato technicka chyba sa zapocita
ako chyba hraca do chyb druzstva v nasledujucej Stvrtine alebo predizeni.

Priklad:

Hra€ A4 je hrajucim trénerom druzstva A. HraCovi A4 je udelena technicka chyba za:
(a) uchopenie obru€e pocas rozcvicky pred zapasom alebo v polCase

(b) neSportové spravanie pocas prestavky stretnutia

Vyklad:

V oboch pripadoch (a) a (b) sa udeli hracovi A4 technicka chyba ako hracovi. Chyba
sa v nasledujucej Stvrtine zapocCita do chyb druzstva a pocita sa aj ako jedna (1)
z piatich chyb, ktorych sa méze v stretnuti dopustit’ hra€ A4 a pre ktoré musi opustit
stretnutie.

Ak hra€ hadze na kb8, super nesmie rusit hadzuceho hra¢a mavanim rukou(rukami),
aby mu branil vo vyhlade, hlasne kri¢at, silne dupat nohami alebo tlieskat rukami
v blizkosti hadzuceho hraca. Takato c€innost mdéze mat za nasledok udelenie
technickej chyby, ak je tym znevyhodneny hadzuci hrac¢, alebo rozhodca upozorni
supera, ak hadzuci hrac nie je znevyhodneny.
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Priklad:

Hra¢ A4 hadze na kéS, ked sa hraC B4 pokuSa hlasnym kriCanim alebo silnym
dupanim na podlahu rusit hra¢a A4. Hod na kés je

(a) uspesny

(b) neuspesny

Vyklad:

(a) rozhodca upozorni hra¢a B4 a oznami to tiez jeho trénerovi B. Toto upozornenie
plati za podobné chovanie vSetkym hraCom druzstva B do konca stretnutia.

(b) hracovi B4 sa méze udelit technicka chyba

Ak hrac€ opat’ vstupi do hry po tom, ako sa dopustil svojej piatej osobnej chyby a bol
oboznameny s tym, Ze uz nie je opravneny hrat, jeho neopravnené nastupenie bude
potrestané okamzite po zisteni tak , aby super nebol znevyhodneny.

Priklad:

Hrac B4 sa dopustil svojej piatej chyby, je oboznameny, Ze uz nie je opravneny hrat.
Neskér hraé B4 nastupi ako nahradnik do hry. Jeho neopravnené nastupenie je
zistené:

(a) predtym, nez sa lopta stala Zivou pre pokraCovanie v hre

(b) potom, €o sa lopta stala opat zivou a loptu ma pod kontrolou druzstvo A

(c) potom, €o sa lopta stala opat Zivou a loptu ma pod kontrolou druzstvo B

(d) potom, €o sa lopta stala opat mrtvou po nastupeni hrac¢a B4 do hry

Vyklad:

(a) hra¢ B4 okamzite opusti hru. Trénerovi sa udeli technicka chyba(zaznamena sa
ako ,B“)

(b) hra sa okamzite preruSi tak, aby druzstvo A nebolo znevyhodnené. Hra¢ B4
okamzite opusti hru a trénerovi druzstva B sa udeli technicka chyba (zaznamena sa
ako ,BY)

(c) a (d) hra sa okamzite prerusi. Hra¢ B4 okamzite opusti hru a trénerovi druzstva B
sa udeli technicka chyba (zaznamena sa ako ,B“)

Ak potom, ako je hraCovi oznamené, Ze pre pat osobnych chyb uZ nie je opravneny
hrat, hra¢ opat nastupi do hry, dosiahne k&S z hry, dopusti sa chyby, alebo je
faulovany superom predtym , ako sa zisti neopravnené nastupenie, kéS z hry plati
a chyba je povazovana ako chyba hraca.

Priklad:

Hra¢ B4 sa dopustil svojej piatej chyby, bol oboznameny, Zze uz nie je opravneny
hrat. Hra€ B4 opat nastupi ako nahradnik do hry. Jeho neopravnené nastupenie je
zistené po:

(a) hrac¢ B4 dosiahne kés z hry

(b) hra€ B4 sa dopusti chyby

(c) hra¢ A4 sa dopusti chyby na hraca B4 (piata (5) chyba druzstva)

Vyklad:
(a) k&S z hry dosiahnuty hra€om B4 sa zapocitava
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(b) chyba hraca B4 sa povaZzuje za chybu hraca

(c) dva trestné hody, ktoré prinalezia hraCovi B4 bude hadzat jeho nahradnik.

Po ukonceni Cinnosti za pripady (a),(b) a (c) sa vykona eSte trest za technicku chybu
trénera druzstva B (zaznamena sa ako ,B)

Ak potom, ako hracCovi nie je oznamene, ze pre pat osobnych chyb uz nie je
opravneny hrat, hra¢ zostava v hre alebo opat nastupi do hry, tento hra¢ by mal byt
stiahnuty z hry hned ako sa zisti omyl, bez toho , aby sa znevyhodnil super. Za
neopravnené pokracovanie alebo nastupenie v hre sa trest neudeli. Ak tento hra¢
dosiahne k&S z hry, dopusti sa chyby, alebo je faulovany superom predtym ks z hry
sa zapocitava a chyba je povazovana ako chyba hraca.

Priklad 1:

HraC¢ A10 Ziada o striedanie hra€a A4. Lopta sa stane mfitvou po chybe hraca A4.
Hra¢ A10 nastupi do hry. Rozhodcovia neoznamia hracovi A4, Ze sa dopustil svojej
piatej osobnej chyby. Hra¢ A4 neskér opat nastupi do hry ako nahradnik.
Neopravnené nastupenie hraca A4 do hry sa zisti:

(a) po spusteni hodin hry, ked hra€ A4 je hraCom na ihrisku

(b) potom, €o hra¢ A4 dosiahol kd$ z hry

(c) potom, €o sa hra¢ A4 dopustil osobnej chyby na hracovi B4

(d) potom, €o hrac¢ B4 fauloval hraca A4, pri neuspeSnom hode na kd$

Vyklad:

(a) hra sa zastavi a hraC A4 okamzite opusti ihrisko a nahradi ho nahradnik, bez
znevyhodnenia druzstva B. Za neopravnené nastupenie hraCa sa neudeli zZiadny
trest.

(b) k&S z hry hra¢a A4 sa zapocitava

(c) chyba hra¢a A4 sa povazuje za chybu hraca a podla toho sa tresta

(d) chyba hra¢a B4 sa povazuje za chybu na hra€a A4 , nahradnik hraca A4 hadze
dva(2) alebo tri(3) trestné hody

Priklad 2:

Desat(10) minut pred zacCiatkom stretnutia je udelena technicka chyba hracovi A4.
Pred zacCiatkom hry hadze hra¢ B4 dva(2) trestné hody. Hra zane rozskokom, ale
hra¢ B4 nie hraCom zakladnej patky druzstva B.

Vyklad:
Trestné hody musi hadzat niektory hra¢ zakladnej patky vyznacCenej v zapise.
Striedanie nie je povolené pred zacatim hracieho €asu.

Ak hrac€ spadne a predstiera, ze bol faulovany, aby ziskal neSportovu vyhodu, tym Ze
superovi rozhodcovia odpiskaju nepravom faul, alebo aby vyvolal neSportovu
atmosféru medzi divakmi voCi rozhodcom, tak takéto spravanie sa ma povazovat' za
nesportove.

Priklad:
Hra€ A4 prenika ku kosu, ked obranca B4 padne dozadu na podlahu, bez toho, aby
doSlo ku kontaktu medzi tymito hracmi, alebo po bezvyznamnom kontakte, ktory
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ur€ite nezapricinil teatralny prejav hra¢a B4. Za takuto akciu boli uz hraci druzstva B
upozorneni prostrednictvom trénera druzstva B.

Vyklad:
Takéto spravanie je samozrejme neSportové a kazi hladky priebeh stretnutia. M6ze
sa udelit technicka chyba.

Vzdy ked sa povoli nadmerné pouzivanie laktov, mdze to mat za nasledok vazne
zranenie, obzvlast pri doskakovani a pri tesnom braneni. Ak takato akcia ma za
nasledok kontakt, potom sa odpiska osobna chyba. Ak akcia nema za nasledok
kontakt, potom sa mdze odpiskat technicka chyba.

Priklad:

HraC A4 ziska loptu pod kontrolu pri doskakovani a dosko€i na podlahu. Hra¢ A4 je
okamzite tesne braneny hraCom B4. HraC A4, bez toho, aby doSlo ku kontaktu
s hraCom B4, nadmerne pohne zdvihnutymi laktami smerom k hracovi B4, pokusajuc

sa ho ,zastrasit, alebo uvolnit’ si priestor pre pivotovanie (otacanie), prihravku alebo
dribling.

Vyklad:
Akcia hra€a A4 nie je v sulade s duchom a zamerom pravidiel. Hracovi A4 mozno
udelit’ technicku chybu.

CL. 39 SARVATKA

Ak druzstvo dostane loptu na vhadzovanie, pretoze toto druzstvo malo loptu pod
kontrolou v Case vypuknutia Sarvatky alebo hrozby vypuknutia, toto druzstvo bude
mat na zakoncenie utoku iba zvySok Casu, ktory zostal na zariadeni 24 sekund, ked
sa bude pokracovat v hre.

Priklad:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou 20 sekund, ked dbjde k situacii, ktora méze viest
k Sarvatke. Rozhodcovia diskvalifikuju hra€ov oboch druzstiev za opustenie Uuzemia
lavicky druzstva. Hra pokracuje vhadzovanim druzstva A .

Vyklad:

Druzstvo A, ktoré malo loptu pod kontrolou pre Sarvatkou, bude mat loptu na
vhadzovanie z predlzenej stredovej Ciary oproti zapisovatelskému stoliku a bude mat
na zakoncCenie utoku iba 4 sekundy na zariadeni 24 sekund.

CL. 42 ZVLASTNE SITUACIE

Vyrok 1:
Vo zvlastny situaciach, ked sa ma vykonat viacero trestov po¢as rovnakého obdobia,
ked Cas stoji, musia rozhodcovia venovat zvlastnu pozornost' poradiu, v akom doslo

k priestupkom a chybam, aby urcili, ktoré tresty sa vykonaju a ktoré sa zrusia.
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Priklad:

Hra€ A4 hadze na kd$ z hry z vyskoku. Zatial €o je lopta vo vzduchu zaznie signal
zariadenia 24 sekund. Po zazneni signalu, ale hraC A4 je eSte vo vzduchu, sa
dopusti hra¢ B4 nesportovej chyby na hraca A4 a:

(a) lopta minie obru¢

(b) lopta sa dotkne obruce, ale nepadne do kosa

(c) lopta padne do koSa

Vyklad:

Vo vSetkych troch pripadoch nie je mozné ignorovat neSportovu chybu hraca B4

(a) hra¢ A4 bol faulovany hra¢om B4 pri hode na kéS. Poruseniu pravidla 24 sekund
druzstvom A sa nevenuje pozornost, ako keby sa stalo po neSportovej chybe. Hrac
A4 bude hadzat 2 alebo 3 trestné hody, nasledované vhadzovanim druzstva A
na predizenej stredovej &iare oproti zapisovatelskému stoliku.

(b) nedoslo k poruSeniu pravidla o 24 sekundach. Hra¢ A4 bude hadzat 2 alebo 3
trestné hody, po ktorych bude nasledovat’ vhadzovanie zo zazemia druzstvom A na
prediZzenej stredovej &iare oproti zapisovatelskému stoliku.

(c) nedoslo k priestupku proti pravidlu o 24 sekundach. Hra¢ovi A4 sa zapocitaju 2
alebo 3 body, nasledované jednym trestnym hodom pre hraca A4. DruZstvu A sa
potom prizna lopta na vhadzovanie zo zazemia na prediZenej stredovej &iare oproti
zapisovatelskému stoliku.

Ak ddjde k obojstrannej chybe, alebo k chybam majucim za nasledok rovnaké tresty
pocas trestnych hodov, chyby sa zapisu, ale tresty sa nevykonaju.

Priklad 1:
Hra¢ A4 hadze 2 trestné hody. Po prvom trestnom hode sa dopustia obojstrannej
chyby hraci A5 a B5.

Vyklad:
HraCom A5 a B5 sa zapiSu chyby, potom hadze hra¢ A4 druhy trestny hod a v hre sa
pokracuje normalne ako po poslednom alebo jedinom trestnom hode.

Priklad 2:
Hra€ A4 hadze 2 trestné hody. Po prvom trestnom hode su udelené technické chyby
hracom A5 a BS.

Vyklad:
HraCom A5 a B5 sa zapiSu technické chyby, potom hadze hrac¢ A4 druhy trestny hod
a v hre sa pokracuje normalne ako po poslednom alebo jedinom trestnom hode.

Priklad 3:

HraCovi A4 su priznané 2 trestné hody. Oba trestné hody su uspesSné. Skoér nez sa
lopta stane Zivou po poslednom tresthom hode :

(a) hraci A5 a B5 sa dopustia obojstrannej chyby

(b) hraCom A5 a B5 su udelené technické chyby
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Vyklad:

V oboch pripadoch (a) a (b) sa prisluSnym hracom zapiSu chyby a v hre sa bude
pokracovat vhadzovanim spoza koncovej Ciary ako po kazdom uspeSnom
poslednom alebo jedinom trestnom hode.

V pripade obojstrannej chyby hra pokrauje vhadzovanim druzstvom, ktoré malo
loptu pod kontrolou, alebo malo pravo na loptu, v Case ked bola odpiskana
obojstranna chyba.

V pripade Specialnych situacii, ked po zruSeni rovnakych trestov proti druzstvam
nezostanu na vykonanie Ziadne iné tresty, hra pokraCuje vhadzovanim druzstvom,
ktoré malo loptu pod kontrolou, alebo malo pravo na loptu pred prvym porusSenim
pravidiel.

V pripade, Ze Ziadne z druzstiev nemalo loptu pod kontrolou, alebo nemalo pravo na
loptu pre prvym poruSenim pravidiel nastava situacia veduca k rozskoku. Hra
pokracCuje podla pravidla o striedavom drzani lopty.

Priklad:

Pocas prestavky medzi prvou a druhou Stvrtinou :

(a) je odpiskana obojstranna chyba hraCom A5 a B5 za vzajomné napadnutie a obaja
su vyluCeni zo stretnutia

(b) je udelena technicka chyba trénerovi druzstva A a potom trénerovi druzstva B
Ukazovatel striedavého drzania lopty ukazuje pre

(a) druzstvo A

(b) druzstvo B

Ako sa bude pokracovat' v stretnuti na zacCiatku druhej Stvrtiny?

Vyklad:

(a) v hre sa pokradéuje vhadzovanim pre druZstvo A z prediZzenej stredovej &iary oproti
zapisovatelskému stoliku. V momente, ked sa lopta dotkne hraca na ihrisku,
ukazovatel sa ma otocit smerom pre druzstvo B

(b) rovnaky postup nasleduje zac€inajuc vhadzovanim druzstvom B

CL. 44 OPRAVITELNE OMYLY

Aby bol omyl opravitelny musi byt zisteny rozhodcami, pomocnymi rozhodcami
alebo komisarom, ak je pritomny, predtym ako sa lopta stala Zivou po prvej mitvej
lopte po spusteni hodin hry, po tom ako doslo k omylu. To znamena:

Nastane omyl ... VSetky omyly nastali poCas miftvej
lopty

Loptaje ziva ..o Omyl je opravitefny

Boli spustené hodiny hry ......... Omyl je stéle opravitelny

Mritva lopta .......ooooiie Omyl je opravitefny

ZIVAIOPta oo, Omyl sa nedéa opravit

Po oprave omylu sa bude v hre pokracovat na mieste, kde bola hra prerusena na
opravu omylu. Lopta bude priznana druzstvu, ktoré malo narok na loptu, v ¢ase, ked
bola hra prerusena.
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Priklad:

Hra€ B4 fauluje hra¢a A4, druha (2) chyba druzstva. Rozhodcovia omylom priznaju
hraCovi A4 dva trestné hody. Po poslednom uspeSnom tresthom hode sa v hre
pokracuje a hodiny hry su spustené. Hra¢ B5 dostane prihravku, dribluje a dosiahne
koS z hry.

Zisti sa omyl:

(a) predtym,

(b) potom,

Ako ma hrac druzstva A loptu k dispozicii na vhadzovanie na koncovej Ciare

Vyklad:

K8 dosiahnuty hraCom B5 plati.

V (a) pripade akykolvek uspesny trestny hod sa zruSi. Omyl je stale opravitelny
a druzstvo ,A“ bude vhadzovat loptu do hry spoza koncovej Ciary, na mieste, kde
bola prerusena hra na opravu omylu.

V (b) pripade omyl nie je opravitelny a v hre sa pokracuje normalne.

Ak v désledku omylu nespravny hra¢ vykonava trestny(€) hod(y) tieto budu zrusené
a lopta bude priznana na vhadzovanie stperovi na prediZenej giare trestnych hodov
alebo na mieste, kde bola hra prerusena.

Ak si je rozhodca isty, Ze nespravny hracC ide umyselne hadzat trestny(€) hod(y),
a toto rozhodca zisti predtym ako ma hrac loptu k dispozicii na vykonanie prvého
alebo jediného trestného hodu, striefajuci hra¢ bude okamzite vymeneny za
spravneho bez akéhokolvek trestu.

Priklad 1:

Hrac€ B4 fauluje hraca A4, je to Siesta chyba druzstva B. HraCovi A4 su priznané dva
trestné hody. Namiesto hrata A4 trestné hody vykona hraCA5 a oba su uspesSné.
Omyl sa zisti:

(a) predtym ako ma hrac€ A5 loptu k dispozicii pre prvy trestny hod

(b) potom ako lopta opustila ruky hraca AS pre prvy trestny hod

(c) po druhom uspesnom trestnom hode

Vyklad:

V pripade (a) sa omyl opravi okamzite a hraC A4 vykona dva trestné hody, bez
akéhokolvek trestu pre druzstvo A.

V pripadoch (b) a (c) su dosiahnuté trestné hody zrusené a v hre sa bude pokracovat
vhadzovanim pre druZstvo B na prediZenej &iare trestnych hodov.

Rovnaky postup sa uplathuje ked je chyba hraca B4 neSportova. V tomto pripade sa
zruSi aj vhadzovanie lopty ako sucast trestu, v hre sa bude pokra¢ovat vhadzovanim
druzstvom B na prediZenej stredovej &iare oproti stoliku.

Priklad 2:

Hrac€ B4 fauluje hraca A4 pri pokuse o hod na ké$ z hry, potom je trénerovi druzstva
B udelena technicka chyba. Miesto hraca A4 vykonal vSetky Styri (4) trestné hody
hra¢ A5. Omyl sa zisti pred tym, ako lopta opusti ruky hra¢a druzstva A pri
vhadzovani zo zazemia, ako sucasti trestu za technicku chybu.
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Vyklad:
Dva trestné hody, ktoré mal vykonat hraC¢ A4, sa zrusia a v hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstvom A na predlZenej stredovej Ciare oproti stoliku.

Ked sa omyl opravi, v hre sa pokraCuje z miesta, kde bola hra preruSena, aby sa
mohla vykonat oprava omylu, pokial suCastou opravy je priznanie trestného
hodu(hodov) a:

(a) ak od omylu po jeho opravu neprislo k zmene kontroly (drzania) lopty druzstvom,
v hre sa bude pokracovat ako po trestnom (trestnych) hode(hodoch).

(b) ak od omylu nedoSlo k zmene kontroly (drzania) lopty druzstvom ato isté
druzstvo dosiahlo k&S z hry, chyba sa ignoruje a v hre sa pokracCuje ako po beznom
koSi z hry

Priklad 1:

HraC B4 fauluje hraCa A4 aje to piata chyba druzstva B. Omylom sa hracovi A4
nepriznaju dva trestné hody, ale len vhadzovanie zo zazemia. Hra¢ A5 ma loptu pod
kontrolou po vhadzovani, ked hra¢ BS vyrazi loptu zruk hraéa A5 do zazemia.
Tréner druzstva A poziada o oddychovy €as. PoCas oddychového €asu rozhodcovia
zistia opravitelny omyl, alebo su upozorneni, ze hra€¢ A4 mal vykonat dva trestné
hody.

Vyklad:
HraCovi A4 su priznané dva trestné hody av hre sa pokraCuje ako po beznych
trestnych hodoch.

Priklad 2:

HraC B4 fauluje hraCa A4 aje to piata chyba druzstva B. Omylom sa hracovi A4
nepriznaju dva trestné hody, ale len vhadzovanie zo zazemia. Po vhadzovani hra¢
A5 dribluje a pokusi sa o hod na k&S z hry, pri ktorom je faulovany hracom B4 a su
mu priznané dva trestné hody. PoCas toho ako hodiny hry stali rozhodcovia zistia
opravitefny omyl.

Vyklad:

HraCovi A4 sa priznaju dva trestné hody bez doskakovania ostatnymi hraémi. Po
druhom trestnom hode sa hracovi A5 priznaju dva trestné hody, po ktorych sa v hre
pokracuje ako beznych trestnych hodoch.

Priklad 3:

HraC B4 fauluje hraCa A4 aje to piata chyba druzstva B. Omylom sa hracovi A4
nepriznaju dva trestné hody, ale len vhadzovanie zo zazemia. Po vhadzovani hra¢
A5 dosiahne 2 alebo 3 body z hry. Predtym ako sa lopta stala Zivou rozhodcovia
zistia opravitelny omyl. Ako budu postupovat?

Vyklad:
Na chybu sa neprihliada a v hre sa pokraCuje ako po beznom kosi.
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CL. 46 PRVY ROZHODCA: POVINNOSTI A PRAVOMOCI

V basketbalovom stretnuti sa méze stat, Ze treba vyrieSit situaciu, ktora nie je
uvedena v Oficialnych FIBA pravidlach basketbalu ani v Oficialnom FIBA vyklade
pravidiel basketbalu. V takejto situacii ma prvy rozhodca pravo rozhodnut’ na zaklade
svojej osobnej skusenosti, vduchu a zamere filozofie pravidiel a ,fair play“. Prvy
rozhodca ma pravo rozhodnut o vSetkom, €o nie je uvedené v pravidlach. Hovori sa
tomu ,pruzna pravomoc® prvého rozhodcu.

Priklad:
Po dosiahnutom koSi z hry druzstvom A sa lopta odkotula daleko von z ihriska.

Vyklad:

Pocas stretnutia za normalnych okolnosti by rozhodcovia zapiskali, prerusili hru
a zastavili hodiny hry. Obidve druzstva by mali moznost vybrat oddychovy €as, alebo
striedat, pretoze hodiny hry stoja alopta je mftva. Toto neplati poCas poslednych
dvoch minut stretnutia v $tvrtej Stvrtine a kazdého prediZzenia. Ak by rozhodca
zapiskal vtomto pripade, znevyhodnil by druzstvo, ktoré ma pravo vhadzovat,
pretoze by umoznil druzstvu, ktoré dosiahlo k&S, vystriedat, alebo poziadat
o oddychovy €as. Preto rozhodca nezapiska, aby neprerusil hru.

Rozhodca je opravneny na zaklade vlastného rozhodnutia, alebo na poZziadanie
trénera, pouZit technické zariadenie na potvrdenie, €i zavere¢ny hod na kdé$ na konci
Stvrtiny, prediZzenia bol uskutoéneny v riadnom hracom &ase. Len prvy rozhodca
mdze rozhodnut o pouziti prislusného technického zariadenia.

V pripade kontroly zaznamu toto posudenie maju vykonat rozhodcovia, komisar, ak
je pritomny, a Casomerac. Konecné rozhodnutie spravi prvy rozhodca.

O pouzitie technického zariadenia treba poZiadat predtym, ako sa zacCne dalSia
Stvrtina alebo kym prvy rozhodca nepodpiSe zapis o stretnuti.

Priklad 1:

Hra€C A4 hadze na k&S z hry, ked zaznie signal ukoncujuci koniec Stvrtiny alebo
hracej doby stretnutia. Pokus je uspesSny a rozhodcovia priznaju druzstvu A dva
body. Tréner druzstva B sa domnieva, zZe lopta opustila ruky striefajuceho hraca A4
po uplynuti hracej doby a poziada o pouzitie zaznamového zariadenia. Ako budu
postupovat rozhodcovia?

(a) rozhodcovia su si absolutne isti svojim rozhodnutim

(b) rozhodcovia maju pochybnosti, ¢i lopta opustila ruky strielajuceho hra¢a predtym
ako zaznel signal ukoncenia Stvrtiny alebo stretnutia.

Vyklad:

(a) prvy rozhodca odmietne poziadavku trénera druzstva B

(b) prvy rozhodca suhlasi s poziadavkou trénera druzstva B

Kontrola zaznamu sa vykona v pritomnosti rozhodcov, komisara, ak je pritomny,
a Casomeraca. Ak sa zo zaznamu jasne potvrdi, Ze lopta opustila ruky strielajuceho
hraca po uplynuti hracej doby, kéS sa zruSi. Ak zaznam potvrdi pévodné rozhodnutie,
toto zostava v platnosti.



April 2010 OFICIALNE PRAVIDLA BASKETBALU 2010
Strana ¢. 38 Oficialny vyklad

Priklad 2:

Druzstvo A vedie v stretnuti o dva body. Zaznie signal ukoncujuci Stvrtinu alebo
stretnutie, ked sa hra¢ A4 dopusti chyby a hracovi B4 su priznané dva trestné hody.
Oba su usped$né a skore je nerozhodné. Pred zacliatkom dalSej Stvrtiny alebo
prediZenia tréner druzstva A poziada o kontrolu zaznamu.

Vyklad:
Technické zariadenie sa mdze pouzit len v pripade kontroly, &i bol posledny pokus o ké$ z hry pred
alebo po skonceni hracej doby. Poziadavke trénera druzstva A sa nevyhovie.

Priklad 3:
Druzstvo A vedie o dva body. Zaznie signal ukoncujuci Stvrtinu alebo stretnutie, ked
hra¢ B4 striela na ks z hry a hod je uspesny, ale rozhodcovia uznaju len dva a nie
tri body. Pred zadiatkom dalSej Stvrtiny alebo predizenia, alebo predtym ako
rozhodca podpisal zapis, tréner druzstva B poZiada o pouZitie zaznamového
zariadenia.

Vyklad:

Technické zariadenie mdze byt pouzité len na potvrdenie, i bol pokus pred alebo po
uplynuti hracej doby (nie, €i bol pokus za dva, alebo tri body). Poziadavka trénera
druzstva B bude odmietnuta.

Pred stretnutim prvy rozhodca skontroluje zaznamové zariadenie a informuje
o zariadeni oboch trénerov. V stretnuti sa méze pouzit len zaznamové zariadenie
schvalené prvym rozhodcom.

Priklad:

HraC A4 striela na kéS z hry, ked zaznie signal ukonc€ujuci hraciu dobu Stvrtiny alebo
stretnutia. Hod je uspesny. Tréner druzstva B poZiada o kontrolu zaznamu, pretoze
sa domnieva, Ze pokus o hod bol po uplynuti hracej doby na hodinach hry. Nie je
k dispozicii schvalené technické zariadenie, ale veduci druzstva B poznamena, ze
stretnutie filmovali videom zo zvySeného postavenia a chce poskytnut rozhodcom
video material na prehliadnutie.

Vyklad:
Poziadavka trénera druzstva B bude odmietnuta.

CL. 50 POVINNOSTI MERACA 24 SEKUND

Zariadenie na meranie dvadsatstyri (24) sekund sa vypne, ak sa lopta stane mftvou,
hodiny hry boli zastavené a do konca stretnutia alebo ktorejkofvek Stvrtiny alebo

prediZzenia zostava menej ako dvadsatstyri (24) alebo $trnast (14) sekund

Priklad 1:

Do konca Stvrtiny zostava osemnast (18) sekund ana zariadeni na meranie
dvadsat’styri (24) sekund svietia tri (3) sekundy, ked hra¢ B1 zahra v svojej zadnej
polovici umyselne nohou.
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Vyklad:

V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstvom A v jeho prednej polovici. podfa
zariadenia na meranie dvadsatstyri (24) sekund bude mat druzstvo A k dispozicii
Strnast’ (14) sekund.

Priklad 2:

Do konca Stvrtiny zostava sedem (7) sekund a na zariadeni na meranie dvadsatstyri
(24) sekund svietia tri (3) sekundy, ked hra¢ B1 zahra v svojej zadnej polovici
umyselne nohou.

Vyklad:

V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstvom A v jeho prednej polovici. Dohra
sa sedem (7) sekund podlfa hodin hry a zariadenie na meranie dvadsatstyri (24)
sekund sa vypne.



